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Consejeria de Educacion

2820 DECRETO 131/2002, de 18 de julio, por el que se establece
el curriculo de los estudios superiores de Diserio.

De conformidad con el apartado 3 del articulo 4 de la Ley
Orgénica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del
Sistema Educativo, corresponde a las Administraciones educativas
establecer el curriculo de las distintas ensefanzas, del que formaran
parte, en todo caso, los aspectos basicos curriculares.

Mediante el Real Decreto 926/1999, de 28 de mayo, sobre tras-
paso de funciones y servicios de la Administraciéon del Estado
a la Comunidad de Madrid en materia de ensefianza no univer-
sitaria, se aprobd el acuerdo de la Comision Mixta de Transfe-
rencias prevista en la disposicion transitoria segunda del Estatuto
de Autonomia de la Comunidad de Madrid, adoptado por el Pleno
de dicha Comision en su reunion de fecha 13 de abril de 1999,
por el que se traspasan a la Comunidad de Madrid las funciones
y servicios de la Administracion del Estado, asi como los medios
adscritos a los mismos en materia de enseflanza no universitaria
que se transcriben en el Anexo de dicho Real Decreto. Corres-
ponde a la Comunidad de Madrid, de acuerdo con el aparta-
do B), h) del citado Anexo, la aprobacion, en el dmbito de sus
competencias, del curriculo de los distintos niveles, etapas, ciclos,
grados y modalidades del sistema educativo, del que formaran
parte, en todo caso, las ensefianzas minimas fijadas por el Estado.

Para las ensenanzas de Artes Plésticas y Diseno, la citada Ley
Organica 1/1990, de 3 de octubre, establece, en su articulo 49.2,
que tendran la consideracion de estudios superiores las ensefanzas
de Diseno que oportunamente se implanten. Al término de dichos
estudios se otorgara el titulo de Disefo en la especialidad corres-
pondiente, que serd equivalente, a todos los efectos, al titulo de
Diplomado Universitario.

Con el fin de que la ensefianza y el aprendizaje de estas ense-
nanzas se desarrolle en condiciones suficientes de calidad, el Real
Decreto 389/1992, de 15 de abril, por el que se establecen los
requisitos minimos de los centros que impartan ensenanzas artis-
ticas, al clasificar y definir los distintos modelos de centros, regula
los Centros Superiores de Diseno y establece las ensenanzas que
pueden impartir.

El Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, establece los
estudios superiores de Disefio y las ensefianzas minimas, y regula
la prueba de acceso. Procede, por tanto, establecer el curriculo
para su aplicacioén en la Comunidad de Madrid.

El Diseno, en la actualidad, se ha convertido en una necesidad
social. Practicamente, la totalidad de nuestro entorno material ha
sido producido por la industria y proyectado por personas cuya
tarea especifica es la de configurar los productos. La secular des-
conexion entre industria y creacion se ha visto modificada por
los permanentes cambios que caracterizan a los paises avanzados
y el progresivo desarrollo de las tecnologias y las formas de comu-
nicacion, asi como por una nueva sensibilidad sobre el medio
ambiente y la calidad de vida; aspectos que han propiciado un
modelo de consumo cada vez mas critico, selectivo y respon-
sabilizado.

En este contexto, los diseladores asumen una tarea compleja
y cambiante. Deben ser capaces de dar respuesta a unas nece-
sidades culturales y sociales incorporando las novedades tecno-
l6gicas que en la actualidad se suceden a un ritmo vertiginoso.
Ademads, deben saber ajustarse a las exigencias econdmicas en
tanto que definen y crean unos productos que se rigen por las
leyes del mercado.

El presente curriculo responde a la necesidad de proporcionar
a los futuros disenadores una formacién artistica, cientifica y téc-
nica que les permita analizar, investigar y determinar las propie-
dades y cualidades fisicas, asi como los valores simbdlicos y comu-
nicativos que han de caracterizar sus producciones, definiendo la
forma, la configuracion, la calidad, el funcionamiento, el valor
y la significacion estética y social de las mismas.

En su virtud, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 21
de la Ley 1/1983, de 13 de diciembre, de Gobierno y Administracion
de la Comunidad de Madrid, a propuesta del Consejero de Edu-
cacion, previo el informe preceptivo del Consejo Escolar de la
Comunidad de Madrid y previa deliberacion del Consejo de
Gobierno en su reunion del dia 18 de julio de 2002,

DISPONGO

Articulo 1
Objeto

1. El presente Decreto establece el curriculo correspondiente
a las ensefnanzas superiores de Diseno. El plan de estudios com-
prende, para cada una de las especialidades, tres cursos académicos
mas la realizacion de un proyecto final de carrera. Las especia-
lidades son:

— Griéfico.

— De Interiores.

— De Moda.

— De Productos.

2. La carga lectiva total es de 273 créditos, de los cuales 270
corresponden a la formacion en el centro educativo y los tres
créditos restantes al seguimiento tutorizado del proyecto final de
carrera. Se entiende como crédito la unidad de valoracion de la
actividad académica equivalente a diez horas lectivas.

3. En el curriculo se integran las ensefianzas minimas fijadas
en el Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre.

Articulo 2
Ambito de aplicacion

El presente Decreto serd de aplicacion en el dmbito territorial
de la Comunidad de Madrid.

Articulo 3
Curriculo

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Ley Orgé-
nica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema
Educativo, se entiende por curriculo de los estudios superiores
de Diseno el conjunto de objetivos, contenidos, métodos peda-
gdbgicos y criterios de evaluacion que regulan su practica docente.

Articulo 4
Fines y objetivos

1. La finalidad de los estudios superiores de Disefo es la for-
macién de profesionales del diseno cualificados para la mejora
de la creacion, del desarrollo, del uso y del consumo de las pro-
ducciones industriales y de los servicios.

2. Para ello, los estudios superiores de Disefio tienen como
objetivos generales el desarrollo en los alumnos, de modo inte-
grado, de las siguientes capacidades:

a) Conocer el marco econdmico y organizativo en el que se
desarrolla la actividad empresarial y la capacidad del disefio
de intervenir como factor de identidad, de innovacion y
de desarrollo de la calidad.

b) Comprender los productos y servicios del disefio como el
resultado de la integracion de elementos formales, funcio-
nales y comunicativos que responden a criterios de demanda
social, cultural y de mercado.

¢) Entender, plantear y resolver los problemas formales, fun-
cionales, técnicos y de idoneidad productiva y socioecond-
mica que se presenten en el ejercicio de la actividad pro-
fesional del disefiador, adaptindose a la evoluciéon de los
procesos tecnoldgicos e industriales y a las concepciones
estéticas y socioculturales.

d) Desarrollar la imaginacion, la sensibilidad artistica, las capa-
cidades de analisis y sintesis, el sentido critico, asi como
potenciar las actitudes creativas necesarias para la resolucion
de los problemas propios de esta actividad.

e) Valorar y seleccionar con rigor critico la significacion artis-
tica, cultural y social del disefio enriquecida por la evolucion
de la investigacion cientifica y del progreso tecnoldgico.

f) Desarrollar capacidades de autoaprendizaje y transferencia
de los conocimientos.

g) Estimular el interés por la proteccién, promocion y cre-
cimiento del legado patrimonial y por el fomento de la iden-
tidad y cohesion cultural de las sociedades en que dicho
legado se genera.
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h) Trabajar con aprovechamiento en equipos de caracter mul-
tidisciplinar, garantizando la utilizaciéon adecuada e inte-
grada de los criterios, conocimientos, habilidades y destrezas
adquiridos durante el proceso de aprendizaje.

3. Los estudios superiores de Disefio tienen como objetivos
especificos, referidos a cada una de las especialidades, el desarrollo
en los alumnos, de modo integrado, de las siguientes capacidades:

a) Generar soluciones creativas a los problemas de forma,
funcién, configuracion, finalidad y calidad de los objetos
y servicios mediante el andlisis, la investigacion y la deter-
minacion de sus propiedades y cualidades fisicas y de sus
valores simbdlicos y comunicativos.

b) Concebiry desarrollar correctamente los proyectos de dise-
flo y sus maquetas o prototipos, observando los requisitos
y condicionantes previos, aplicando criterios que comporten
el enriquecimiento y mejora de la calidad en el uso y con-
sumo de las producciones.

c¢) Conocer y comprender la significacion de las producciones
artisticas y utilitarias como producto manifiesto de la evo-
lucién del conocimiento cientifico, de los modelos y estruc-
turas sociales y de las diversas conceptualizaciones estéticas,
y analizar su influencia en la evolucién socioldgica del gusto
y en la fenomenologia del disefio contemporaneo.

d) Generar procesos de ideacién y creacion tanto artisticos
como técnicos, resolviendo los problemas que en los pro-
cesos de bocetacion y realizacion puedan plantearse.

e) Analizar, evaluar y verificar la viabilidad de los proyectos,
desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial
y demandas del mercado.

f)  Conocer las caracteristicas, propiedades, cualidades, com-
portamientos y capacidad de transformacion de los prin-
cipales materiales que componen los productos y que afec-
tan a los procesos creativos de configuraciéon formal de
los mismos.

¢) Adquirir una vision, cientificamente fundamentada sobre
la percepcion y el comportamiento de la forma, de la mate-
ria, del espacio, del movimiento y del color; asi como, res-
pecto del color, conocer las leyes, la medida, los codigos
normativos y su desarrollo y fabricaciéon en cada sector
productivo vinculado con la especialidad correspondiente.

h)  Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién que
afecte a la realizacion de los proyectos, ya sea en lo relativo
a los distintos procesos de investigacion y desarrollo de
los productos y servicios, a los requisitos materiales y de
idoneidad productiva, como, en su caso, a las instrucciones
de mantenimiento, uso o consumo.

i)  Conocer, aplicar y desarrollar correctamente las técnicas
y los procedimientos propios de los distintos laboratorios
y talleres, asi como saber controlar y evaluar la calidad
de las producciones.

j)  Conocer las herramientas, equipos, maquinarias, procesos
y fases de fabricacion, produccion y/o manufacturado mas
usuales en el ambito sectorial correspondiente, asi como
adoptar las medidas de mantenimiento periddico de los
equipos y maquinaria utilizados, observando con detalle
las especificaciones técnicas.

k) Adoptar la normativa que regula y condiciona la actividad
profesional del disefiador y las medidas sobre la proteccion
a la creacion y produccion artistica e industrial.

1)  Utilizar las medidas preventivas necesarias para que los
procesos de realizacion y produccion utilizados no incidan
negativamente en la salud y en el medio ambiente.

m) Organizar, dirigir, coordinar o asesorar a equipos de trabajo
vinculados a proyectos.

Articulo 5
Contenidos

1. Los contenidos de los estudios superiores de Disefio se orga-
nizan en materias de cardcter tedrico-practico que se clasifican en:

a) Materias troncales, que desarrollan contenidos que permiten
alcanzar los objetivos generales de los estudios superiores
de Diseno.

b) Materias especificas, que desarrollan contenidos que garan-
tizan la consecucion de los objetivos especificos correspon-
dientes a cada una de las especialidades de estos estudios.

2. Cada una de las materias se desarrolla en las asignaturas
que se especifican en el Anexo I del presente Decreto.

3. Los contenidos de cada una de las asignaturas son los que
se especifican en el Anexo II del presente Decreto.

4. El desarrollo del curriculo incluye asignaturas optativas.
Dichas asignaturas serdn establecidas por la Consejeria de Edu-
cacion.

5. Elntmero de créditos asignado a cada asignatura serd deter-
minado por la Consejeria de Educacién, de acuerdo con lo esta-
blecido en el Anexo del Real Decreto 1496/1999, de 24 de
septiembre.

Articulo 6
Areas de conocimiento

1. Teniendo en cuenta la pertenencia de las asignaturas que
integran el curriculo a un campo de saber homogéneo, se establecen
las siguientes areas de conocimiento:

— Artistica.

— Historia y Teorfa.

— Cientifica.

— Proyectos e Investigacion.
— Tecnoldgica.

— Ciencias Sociales.

2. Lavinculacion de las asignaturas a las citadas areas de cono-
cimiento queda reflejada en el Anexo I del presente Decreto.

3. La Consejeria de Educacion, al disponer la organizacion
de los centros que impartan los estudios superiores de Disefio,
vinculard los 6rganos basicos encargados de organizar, coordinar
y desarrollar la investigacion y las ensefianzas a las areas de cono-
cimiento establecidas en el punto 1 del presente articulo.

Articulo 7
Evaluacion

1. Caracteristicas:

1.1. La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos
se basara en el grado de consecucidon de los objetivos gene-
rales y especificos, para lo cual se tomaran como referencia
los criterios de evaluacion sefialados en el punto siguiente.

1.2. La evaluacion serd diferenciada en cada una de las asig-
naturas que constituyen el curriculo. La evaluacion del
proyecto final de carrera sera dnica y tendrd caracter
integrador.

2. Criterios:

La evaluacion en los estudios superiores de Disefo se realizara
teniendo en cuenta los siguientes criterios:

a) El conocimiento del marco econdmico y organizativo
empresarial y de la capacidad del disenador para formar
parte de él y organizar, dirigir, coordinar y asesorar a equi-
pos de trabajo vinculados profesionalmente a los proyectos,
mejorando los factores de identidad, innovacion y desarro-
llo de la calidad empresarial.

b) Eldesarrollo de la sensibilidad estética y de las capacidades
de analisis, sintesis y sentido critico, asi como la creatividad
demostrada en la resolucion de los problemas formales,
funcionales y comunicativos.

¢) El conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion
de los lenguajes plasticos, las técnicas artisticas y el desarro-
llo de valores simbdlicos.

d) El conocimiento y comprension de la Historia del Arte
y de la Historia del Disefio, de su significacion estética
a través de las producciones artisticas y utilitarias, asi como
la capacidad demostrada en el andlisis de la evolucién socio-
l6gica del gusto y de la fenomenologia del disefio con-
temporaneo.

e) Elandlisis, la interpretacion y la produccion de informacion
relativa a los procesos de investigacion y desarrollo de los
productos y servicios y, en su caso, a las instrucciones de
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mantenimiento, uso y consumo, que afectan a la realizacion
de los proyectos.

f)  El conocimiento, correcta aplicacion y desarrollo de las
técnicas y los procedimientos propios de los distintos labo-
ratorios y talleres, asi como el control y correcta evaluacion
de los indices de calidad de las producciones y la capacidad
para adaptarse a la evolucion tecnoldgica e industrial.

g¢) El conocimiento de las caracteristicas, propiedades fisicas
y quimicas, cualidades, comportamientos y capacidad de
transformacion de las principales materias primas y mate-
riales compuestos que intervienen en la composicion de
los productos y la creatividad demostrada en la intervencion
en los procesos de produccion y configuracion formal.

h) Elconocimiento de las herramientas, maquinarias, procesos
y fases de fabricacion, produccion y/o manufacturado mas
usuales en el dambito sectorial correspondiente a cada espe-
cialidad y la adopcién de las medidas de mantenimiento
periddico de los equipos y maquinaria utilizados, obser-
vando con detalle las especificaciones técnicas.

i)  La aplicacién de criterios cientificamente fundamentados
sobre el color y sobre la percepcion interactiva del color,
la materia, la forma, el espacio y el movimiento.

j)  Elconocimiento del marco legal y reglamentario que regula
y condiciona la actividad profesional y las medidas sobre
la proteccién a la creacidn artistica e industrial y sobre
la proteccion de la salud y el medio ambiente.

k) La concepcion, planificacion y correcto desarrollo de los
proyectos de disefo, el grado de observacién y cumplimiento
de los requisitos y condicionantes técnico-tecnoldgicos, fun-
cionales, estéticos y comunicativos. La realizacion de maque-
tas y prototipos y el correcto andlisis, evaluacion y veri-
ficacion de la viabilidad productiva de los mismos, asi como
la innovacién formal producida desde criterios de demanda
social, cultural y de mercado.

1) La capacidad demostrada para integrarse en equipos de
cardcter interdisciplinar, para el autoaprendizaje y para la
transferencia de los conocimientos.

m) El interés demostrado por la proteccién, promocion y cre-
cimiento del legado patrimonial.

Articulo 8
Proyecto final de carrera

1. El proyecto final de carrera consistird en la concepcion y
correcto desarrollo de un proyecto de diseno original para el ambito
de la produccién industrial correspondiente a la especialidad
cursada.

2. La superacion del proyecto final de carrera requerira haber
aprobado la totalidad de las asignaturas que integran el corres-
pondiente curriculo.

3. El contenido, organizacién y evaluacion del proyecto final
es el que se especifica en el Anexo III del presente Decreto.

4. El proyecto podré realizarse en el centro educativo y en
lugar distinto a éste, asi como en colaboracién con organismos,
instituciones, empresas, estudios de disefio o de arte competentes.
Asimismo, podrd consistir en la realizacion de trabajos profesio-
nales académicamente dirigidos u otros efectuados en el marco
de programas de intercambio nacional o internacional.

Articulo 9
Régimen de estudio de los alumnos

1. Los alumnos dispondran de un méaximo de cuatro convo-
catorias para superar cada asignatura del curriculo y de un maximo
de dos convocatorias para superar el proyecto final de carrera.

2. En ambos casos, la Direccion General de Ordenacién Aca-
démica podré autorizar, con caracter excepcional y por causas debi-
damente justificadas, una convocatoria extraordinaria.

3. La Consejeria de Educacion dispondra los requisitos nece-
sarios para la promocion de curso en la Orden de regulacion del
proceso de evaluacion que al efecto establezca, de acuerdo con
la Orden de 25 de octubre de 2001 del Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte.

4. De acuerdo con lo establecido en la disposicién octava 1
de la Orden de 25 de octubre de 2001, la permanencia del alumno

en el centro educativo para cursar los estudios correspondientes
a una especialidad no podrd exceder de cinco afios académicos.
A estos efectos no se contabilizard el periodo empleado para la
realizacién, cuando asi proceda, del proyecto final de carrera.

Articulo 10
Titulacion

Una vez aprobadas todas las asignaturas que integran el curriculo
y el proyecto final de carrera los alumnos estardn en condiciones
académicas para obtener el titulo de Diseno en la especialidad
correspondiente, que serd equivalente, a todos los efectos, al de
Diplomado Universitario y tendré carécter oficial y validez en todo
el territorio nacional.

Articulo 11
Modalidades de acceso

1. Con requisitos académicos:

Segun lo dispuesto en el articulo 49.4 de la Ley Organica 1/1990,
de 3 de octubre, para acceder a los estudios superiores de Disefio
se requerira estar en posesion del titulo de Bachiller previsto en
el articulo 29 de dicha Ley, o de otro expresamente declarado
equivalente, y superar la prueba de acceso regulada en el Real
Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, cuya estructura se espe-
cifica en el articulo 12 de este Decreto.

2. Sin requisitos académicos:

Podran acceder a estos estudios las personas mayores de vein-
ticinco anos que, sin poseer el titulo de Bachiller o declarado
equivalente, superen la prueba de acceso a que se refiere el punto
anterior. Para poder presentarse a esta prueba, el aspirante deberd
superar previamente una prueba de madurez a fin de demostrar
que posee los conocimientos propios de la etapa educativa
precedente.

La Consejeria de Educacion regulara la prueba de madurez de
acuerdo con lo establecido en el articulo 8.3 del Real Decre-
to 1496/1999, de 24 de septiembre.

3. Acceso directo:

Podran acceder directamente a estos estudios quienes estuvieran
en posesion de alguno de los titulos de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Diseno, u otros declarados equivalentes, segin lo esta-
blecido en el articulo 2 del Real Decreto 1033/1999, de 18 de
junio.

Asimismo, podran acceder directamente a estos estudios quienes
estuvieran en posesion de determinados titulos de Técnico Superior
de Formacion Profesional especifica, o equivalentes, que el Minis-
terio de Educacion, Cultura y Deporte establezca de acuerdo con
lo previsto en el articulo 8.2 del Real Decreto 1496/1999, de 24
de septiembre.

Articulo 12
Prueba de acceso

1. La prueba de acceso a estos estudios tendrd como finalidad
valorar la madurez, los conocimientos y las aptitudes para cursar
con aprovechamiento estas enseflanzas.

2. Lasuperacion de esta prueba permitira acceder a cualquiera
de los centros del territorio nacional donde se cursen estas ense-
nanzas, sin perjuicio de la disponibilidad de plazas de los mismos.

3. La prueba de acceso constara de dos ejercicios:

3.1. Primer ejercicio:

En este primer ejercicio se valorardn tanto los conoci-
mientos del nivel educativo precedente, como el grado
de madurez en cuanto a la comprensiéon de conceptos,
la utilizacion del lenguaje y la capacidad de analisis y
sintesis.

Versard sobre tres materias elegidas por el alumno en
el momento de su inscripcion, de entre las siguientes: Len-
gua Castellana y Literatura, Historia, Matematicas, Fisica
y Quimica y Lengua extranjera. Los contenidos y niveles
de las pruebas se referirdn a las asignaturas de Bachillerato
sefaladas anteriormente. Cada aspirante desarrollara por
escrito una cuestién de cada una de las materias elegidas
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de entre las propuestas por el Tribunal, que deberédn con-
tener orientaciones respecto al alcance y enfoque que se
desea y la valoracion de los diferentes aspectos. El tiempo
méximo para contestar a cada una de las materias serd
de sesenta minutos.

3.2.  Segundo ejercicio:
El segundo ejercicio constara de dos partes:

a) La primera parte, con una duracién maxima de cinco
horas, consistird en la realizacién de un ejercicio de
representacion de un modelo tridimensional mediante
la aplicacion de técnicas y lenguajes propios del dibujo
artistico y la representacién del mismo u otro modelo
diferente en un sistema propio de los lenguajes de
representacion técnica.

b) La segunda parte, con una duracién méxima de una
hora, consistira en la realizaciéon de un ejercicio com-
positivo a color realizado con técnica libre, basado
en la libre interpretacion del modelo propuesto.

En la primera parte del segundo ejercicio se valorara la
fidelidad, tanto artistica como técnica, de la representa-
cion, asi como las aptitudes creativas, las habilidades, las
destrezas, la sensibilidad artistica demostrada en la rea-
lizacién del ejercicio, los conocimientos, la comprension
técnica, la capacidad para crear y resolver problemas, la
calidad y precision en el acabado del trabajo y la correcta
utilizacion de las técnicas empleadas.

En la segunda parte del segundo ejercicio se valoraran
las aptitudes creativas, las habilidades, las destrezas, la
imaginacion y la sensibilidad artistica demostrada en la
realizacioén del ejercicio, los conocimientos, la capacidad
para crear y resolver problemas compositivos, la calidad
estética y la precision en el acabado del trabajo, asi como
la correcta seleccion y utilizacién de las técnicas y los pro-
cedimientos artisticos empleados.

Articulo 13
Calificacion de la prueba de acceso

1. La calificacion del primer ejercicio se expresard en términos
numéricos, utilizando para ello la escala de uno a diez con dos
decimales, siendo preciso obtener una calificacion igual o superior
a cinco para la superacion del mismo.

2. Asimismo, la calificacion del segundo ejercicio, que serd
Unica, se expresard en términos numéricos, utilizando para ello
la escala de uno a diez con dos decimales, siendo preciso obtener
una calificacién igual o superior a cinco para la superacion del
mismo.

3. La calificacion final de la prueba de acceso, que se calculara
solo si se ha superado cada uno de los ejercicios, resultard de
la media ponderada de las calificaciones obtenidas en los dos ejer-
cicios superados, valorandose el primer ejercicio en un 40 por
100 y el segundo ejercicio en un 60 por 100. Dicha calificacion
final se expresara en términos numéricos, utilizando para ello la
escala de uno a diez, con dos decimales.

4. El aspirante dispondra de un limite de cuatro convocatorias
para la superacion de la prueba de acceso.

5. Una vez superada la prueba de acceso, si la calificacion
obtenida no fuera suficiente para la obtencién de la correspon-
diente plaza, el aspirante podra volver a realizar la prueba de
acceso en sucesivas convocatorias con el fin de mejorar dicha
calificacion.

Articulo 14
Convocatoria de pruebas

Corresponde a la Consejeria de Educacion la convocatoria anual,
durante el mes de septiembre, de las pruebas de acceso a los
estudios superiores de Diseno. Asi como la designacion del Tri-
bunal para la evaluacion de las pruebas, que estard formado por
un Presidente y cuatro Vocales. Podra designarse més de un Tri-
bunal, si el nimero de aspirantes asi lo aconseja.

Articulo 15
Admision de alumnos

1. La Consejeria de Educacion determinard las plazas dispo-
nibles por especialidades, atendiendo a la capacidad de los centros
y a las necesidades de los diferentes sectores profesionales.

2. Para la adjudicacion de las plazas se estard a lo dispuesto
en el articulo 9 del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre.

Articulo 16
Efectos académicos y profesionales del titulo de Diserio

1. Quienes obtengan el titulo superior de Disefio a que se
refiere este Decreto podran acceder al segundo ciclo de otros
estudios superiores o universitarios en las condiciones que deter-
mine el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.

2. En desarrollo de la disposicion adicional decimoquinta, 3,
de la Ley Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General
del Sistema Educativo, el Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte establecera la equivalencia a efectos de docencia del titulo
de Disefio para el acceso a determinadas especialidades del Cuerpo
de Profesores de Artes Plasticas y Diseno.

Articulo 17
Convalidaciones

1. La Consejeria de Educacion publicard, en su momento, las
condiciones de convalidacion o equivalencia que el Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte pueda establecer, en virtud de lo
previsto en el articulo 22 del Real Decreto 1496/1999, de 24 de
septiembre.

2. La Consejeria de Educacion podra establecer convenios con
empresas del sector del disefio o instituciones relacionadas con
el mismo y establecer las condiciones para convalidar, como asig-
naturas optativas, para el alumnado del tercer curso de estas ense-
fanzas, los aprendizajes resultantes de los citados convenios.

Articulo 18
Profesorado

1. Para impartir docencia de los estudios superiores de Disefio
se estard a lo dispuesto en el articulo 53.1 del Real Decre-
to 389/1992, de 15 de abril, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que impartan Ensefianzas Artisticas. Al
amparo de dicho articulo el titulo de Disefio es equivalente, a
estos efectos, al titulo de licenciado, segtn se establece en el ar-
ticulo 23.1 del Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre.

2. Parala provision de plazas en los centros publicos que impar-
tan los estudios superiores de Disefio se estard a lo establecido
en la disposicion final segunda, 2, de la Ley Organica 9/1995, de
20 de noviembre, de la Participacion, la Evaluacion y el Gobierno
de los Centros Docentes.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera

Denominacion de los centros que impartan los estudios superiores
de Diserio

1. Los centros publicos que impartan los estudios superiores
de Diseno se denominaran Escuelas Superiores de Diseifio.

2. Los centros privados que impartan los estudios superiores
de Disefo se denominardn Centros Autorizados de Disefio.

Segunda
Requisitos minimos de los centros

Los centros docentes que impartan los estudios superiores de
Disefio deberan cumplir los requisitos establecidos en el Real
Decreto 389/1992, de 15 de abril, asi como lo establecido en la
disposicion adicional segunda, 2, del Real Decreto 1496/1999, de
24 de septiembre.
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Tercera
Relacion numérica profesorfalumno

1. Paraimpartir las asignaturas que se establecen en el presente
Decreto, la relacion numérica profesor/alumno serd la que se espe-
cifica en la disposiciéon adicional tercera del Real Decre-
to 1496/1999, de 24 de septiembre.

2. La Consejeria de Educacion establecerd la clasificacion de
las asignaturas.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera
Competencia docente

1. En tanto se determinen por el Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte las nuevas especialidades docentes, la com-
petencia del profesorado perteneciente a los Cuerpos de Profesores
y Maestros de Taller de Artes Plasticas y Disefio para impartir
las asignaturas que se establecen en el presente Decreto, serd la
que se especifica en el Anexo IV.

2. Del mismo modo, la competencia docente para impartir las
asignaturas optativas que se determinen, se establecerd por la Con-
sejeria de Educacion en la norma correspondiente.

Segunda

Provision de plazas docentes

De acuerdo con lo establecido en la disposicion final segunda, 2,
de la Ley Organica 9/1995, de 20 de noviembre, de la Participacion,
la Evaluacién y el Gobierno de los Centros Docentes a que hace
referencia el articulo 18.2 del presente Decreto, la Consejeria de

Educacion establecera las condiciones del concurso especifico entre
los Profesores y Maestros de Taller de Artes Plasticas y Disefio
adscritos a los centros docentes de su ambito.

DISPOSICIONES FINALES

Primera
Profesores especialistas

Para la imparticion de determinadas asignaturas, la Consejeria
de Educacion podré contratar profesores especialistas de acuerdo
con lo establecido en el Decreto 154/2001, de 20 de septiembre,
y en la Orden 6194/2001, de 19 de diciembre.

Segunda

Habilitacion legal para la aplicacién e interpretacion de la norma

Se autoriza al Consejero de Educacion de la Comunidad de
Madrid, para dictar cuantas normas sean precisas a los efectos
de la aplicacion e interpretacion de lo dispuesto en el presente
Decreto.

Tercera

Entrada en vigor

El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su
publicacién en el BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE
MADRID.

Dado en Madrid, 18 de julio de 2002.

El Consejero de Educacion,
CARLOS MAYOR

El Presidente,
ALBERTO RUIZ-GALLARDON
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ANEXO 1

DISTRIBUCION DE MATERIAS Y ASIGNATURAS

ESPECIALIDAD: DISENO GRAFICO

AREA DE
CONOCIMIENTO MATERIA TIPO ASIGNATURA
CURSO PRIVIERO
Artistica Fundamentos Artisticos Troncal Dibujo Artistico
Volumen
Teorfa del color
Teoria de la imagen
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Arte
Disefio
Cientifica Fundamentos cientfficos Troncal Fundamentos cientificos del Disefio
Proyectos e Sistemas de representacion Troncal Sistemas de representacion
Investigacion Proyectos basicos Troncal Proyectos y taller basico
Tecnolégica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica | Tecnologia Digital |
Diseno Gréfico
CURSO SEGUNDO
Artistica Fundamentos Artisticos Troncal Técnicas de expresion
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio |
Disefio
Proyectos e Proyectos: Gréficos y de la Especifica |Proyectos de Disefio Gréafico |
Investigacion Comunicacion Teoria de la Comunicacién visual
Conjuntos Graficos e llustracion Especifica | Tipografia
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica | Tecnologia Digital Il
Disefio Grafico Tecnologia de las Artes Gréaficas
Fotografia
1 Optativa
CURSO TERCERO
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio Il
Disefio
Proyectos e Proyectos: Gréficos y de la Especifica |Proyectos de Disefio Gréafico Il
Investigacion Comunicacion
Conjuntos Graficos e llustracion Especifica | llustracion
Tecnolégica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Audiovisuales
Disefio Grafico Tecnologia Multimedia
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacién Especifica | Organizacion Industrial y Legislacion

aplicadas al Disefio Grafico

aplicada

Sociologia

2 Optativas
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ESPECIALIDAD: DISENO DE INTERIORES

AREA DE
CONOCIMIENTO MATERIA TIPO ASIGNATURA
CURSO PRIMERO
Artistica Fundamentos Artisticos Troncal Dibujo Artistico
Volumen
Teoria del color
Teoria de la imagen
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Arte
Disefio
Cientifica Fundamentos cientificos Troncal Fundamentos cientificos del Disefio
Proyectos e Sistemas de representacion Troncal Sistemas de representacion
Investigacion Proyectos bésicos Troncal Proyectos y taller basico
Tecnol6gica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica | Tecnologia Digital |
Diseno de Interiores
CURSO SEGUNDO
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio |
Disefio
Proyectos e Proyectos de Interiores Especifica | Proyectos de Disefio de Interiores |
Investigacidn Teoria del Interiorismo
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica | Construccion |

Disefio de Interiores
Estructuras

Instalaciones |

Tecnologia Digital Il

1 Optativa
CURSO TERCERO
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio Il
Diseno
Proyectos e Proyectos de Interiores Especifica | Proyectos de Disefio de Interiores |l
Investigacion
Tecnoldgica Acondicionamiento y rehabilitacion | Especifica | Acondicionamiento y rehabilitacion de
de edificios edificios
Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica | Construccién |l
Disefo de Interiores .
Instalaciones ||
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacién Especifica | Antropologia, Sociologia y Marketing
aplicadas al Disefo de Interiores o . o
Organizacién Industrial y Legislacidn
aplicada

2 Optativas
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ESPECIALIDAD: DISENO DE MODA

AREA DE
CONOCIMIENTO MATERIA TIPO ASIGNATURA
CURSO PRIMERO
Artistica Fundamentos Artisticos Troncal Dibujo Artistico
Volumen
Teoria del Color
Teoria de la Imagen
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Arte
Diseno
Cientifica Fundamentos Cientificos Troncal Fundamentos Cientificos del Disefio
Proyectos e Sistemas de representacidn Troncal Sistemas de representacidn
Investigacion Proyectos bésicos Troncal Proyectos y Taller basico
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Tecnologfa Digital
Diseno de Moda
CURSO SEGUNDO
Historia y Teorfa Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio |
Disefo
Proyectos e Proyectos de Moda Especifica |Proyectos de Diseiio de Moda |
Investigacion Modelismo y Prototipos
Estilismo y Estética Especifica |Estilismo y Estética
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Materias primas, materiales y tecnologias
Diseno de Moda aplicadas al sector textil y de la moda
Patronaje industrial y escalado de tallas
Técnicas Textiles |
Fotografia aplicada a la moda
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacién Especifica | Marketing
aplicadas al Disefio de Moda
1 Optativa
CURSO TERCERO
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Troncal Historia y Teoria del Disefio Il
Diseno
Proyectos e Proyectos de Moda Especifica |Proyectos de Disefio de Modalll
Investigacion Estilismo y Estética Especifica |Andlisis de tendencias
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Técnicas Textiles |l
Diseno de Moda , . o
Nuevas tecnologias aplicadas al Disefio de
Moda
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacién Especifica |Economiay gestién del Diseno

aplicadas al Diseno de Moda

Organizacion Industrial y Legislacidn
aplicada

Sociologia

2 Optativas
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ESPECIALIDAD: DISENO DE PRODUCTOS

AREA DE
CONOCIMIENTO MATERIA TIPO ASIGNATURA
CURSO PRIMERO
Artistica Fundamentos Artisticos Troncal Dibujo Artistico
Volumen
Teoria del color
Teoria de la imagen
Historia y Teorfa Historia y Teoria del Arte y del Disefo | Troncal Historia y Teoria del Arte
Cientifica Fundamentos cientificos Troncal Fundamentos cientificos del Disefio
Proyectos e Sistemas de representacién Troncal Sistemas de representacion
Investigacion Proyectos basicos Troncal Proyectos vy taller basico
Tecnoldgica Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Tecnologia Digital
Disefio de Productos
CURSO SEGUNDO
Historia y Teoria Historia y Teoria del Arte y del Disefo | Troncal Historia y Teoria del Disefio |
Proyectos e Proyectos: Producto Industrial Especifica [Proyectos de Disefio del Producto |
Investigacion Taller de Modelos y Prototipos |
Tecnolégica Envases y Embalajes Especifica |Envases y Embalajes |
Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Materiales y Tecnologia
Disefio de Productos Bidnica
Ergonomia y Antropometria
Nuevas tecnologias aplicadas
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacion Especifica |Sociologia y Antropologia
aplicadas al Disefio de Productos
1 Optativa
CURSO TERCERO
Historia y Teorfa Historia y Teoria del Arte y del Disefo | Troncal Historia y Teoria del Disefio Il
Proyectos e Proyectos: Producto Industrial Especifica |Proyectos de Disefio del Producto Il
Investigacion Taller de Modelos y Prototipos Il
Tecnoldgica Envases y Embalajes Especifica |Envases y Embalajes Il
Ciencia y Tecnologia aplicadas al Especifica |Estructuras y Sistemas
Disefio de Productos Técnicas de produccion y montaje
Ciencias Sociales Ciencias Sociales y Legislacion Especifica [Mercadotecnia

aplicadas al Diseno de Productos

Organizacion Industrial y Legislacién
aplicada

2 Optativas
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ANEXO II

CONTENIDOS

Especialidad Diseio Grafico

Curso primero

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Dibujo Artistico.

Organizacion visual de la forma. Los elementos formales: Linea,
plano, color. Composiciéon en el espacio plano. Relaciones for-
males: Tension, ritmo, direccion, ubicacion.

Soportes. El formato. Materiales.

La representacion bidimensional. Técnicas y procedimientos. La
figura en movimiento. Memoria y representacion.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Volumen.

El espacio tridimensional. Organizacion de la forma.

Técnicas, materiales y procesos.

Expresion y creatividad de la forma tridimensional.

Matrices y moldes.

Principios de disefio y proyectacion de formas tridimensionales.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teoria del Color.

Luz y color. Naturaleza fisica del color. La percepcion del color.
Colorimetria. Modelos de color: S6lidos y sistemas numéricos, sis-
tema CIE, modelos de color en tecnologia digital. Interaccion del
color. Armonia y contraste. Significacion del color. El color en
el disefio gréfico y la comunicacion visual.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teoria de la Imagen.

La imagen, su clasificacion. Imagen y percepcion.

La percepcion visual; principios psicofisicos del proceso visual.

Teorias de la percepcion: Gestalt, teorias psicofisicas y cogni-
tivas; otros enfoques tedricos.

Percepcion y representacion. La imagen en la comunicacion.

Analisis formal y semantico de la imagen grafica.

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Arte.

Arte, disefo y expresion artistica.

Los movimientos artisticos en el siglo XIX: Arquitectura, pin-
tura, escultura; las artes aplicadas.

Arte y disefio en la era industrial.

La vanguardia en los inicios del siglo XX: Movimientos en pin-
tura, escultura y arquitectura.

El arte después de la segunda guerra mundial.

Corrientes artisticas mds recientes.

Artey cultura de masas: El cine, el comicy otras manifestaciones
audiovisuales.

Area de conocimiento: Cientifica.
Materia: Fundamentos Cientificos.
Asignatura: Fundamentos Cientificos del Diseno.

El método cientifico. Fundamentos matemdticos. Geometria.
Métodos numéricos para el analisis y la simulaciéon. Métodos esta-
disticos. Calculo de probabilidades.

Principios fisicos y quimicos generales. Naturaleza de la luz y
fundamentos Opticos. Aparatos e instrumentos. Materiales. Resis-
tencia. Elasticidad. Comportamiento mecanico. Procesos de tra-
tamiento y modificacion de materiales.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Sistemas de Representacion.
Asignatura: Sistemas de Representacion.

Fundamentos de geometria plana. Representacion del espacio.

Sistemas de proyeccion; sus fundamentos. Sistema diédrico.

Axonometria: Sistemas isométrico, dimétrico y trimétrico. Axo-
nometria oblicua o perspectiva caballera. Sombras propias y
arrojadas.

Proyeccion conica. Conica central y oblicua. Las sombras en
perspectiva conica.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos basicos.
Asignatura: Proyectos y Taller bésico.

Concepto de diseno. La practica del diseno. Metodologia. Pro-
cesos y técnicas. El proyecto de diseno. El disefio grafico en la
comunicacion visual. Métodos especificos. Procesos creativos aso-
ciados al disefio. Sistemas de anélisis. Técnicas y procedimientos
en el proyecto de disefio.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disenio Gréfico.
Asignatura: Tecnologia Digital 1.

Fundamentos informaticos: Algebra de Boole, sistema binario.

Los sistemas informaticos. Hardware y software. Periféricos.

Arquitectura del ordenador. Procesador. Memoria, sus tipos.

Fundamentos de imagen digital. Procedimientos de digitaliza-
cion. Formatos de archivos digitales.

Imégenes vectoriales, imagenes de mapas de pixels. Aplicaciones
mas comunes en disefio gréfico.

Curso segundo

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Técnicas de Expresion.

Comunicacion y expresion visual. Materiales, instrumentos,
soportes. Procedimientos y técnicas tradicionales. Técnicas mixtas
y collage. Procedimientos y técnicas pictoricas.

Técnicas experimentales: Copy art, fotomontaje, imagen digital.

Recursos técnicos y expresivos en el diseno grafico.

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio I.

Arte y disefio en la historia. La invencion de la imprenta. Tipo-
grafia y edicion en el Renacimiento. El libro y la estampa en
la difusién de la cultura. La tecnologia en el siglo XIX. El movi-
miento Arts and Crafts y los inicios de la industria. La influencia
de la vanguardia. Bauhaus y Movimiento moderno. Otras mani-
festaciones del disefio en los inicios del siglo XX. Disefio y sociedad
industrial.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos: Gréficos y de la Comunicacion.
Asignatura: Proyectos de Disefio Grafico I.

Expresion y comunicacion en el espacio bidimensional. La natu-
raleza del disefio grafico. Los condicionantes del proceso de disefo.
Metodologia del disefio grafico. Formatos y soportes. Composicion
formal y comunicacion. Tipografia e imagen. El color. El signo
gréfico. Iniciacion al proyecto gréfico. Técnicas y procedimientos.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos: Gréficos y de la Comunicacion.
Asignatura: Teorfa de la Comunicacion Visual.

Disefio grafico y comunicacion visual. El proceso de comuni-
cacion. Enfoques tedricos. La Semiologia y otros planteamientos
estructuralistas. La préctica de la comunicacion. La comunicacion
interpersonal. Perspectivas de comunicacion no verbal. El mer-
chandising. La comunicacién y los medios de masas. Modelos de
organizacion de medios masivos. Comunicacién y mercado.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.

Materia: Conjuntos Graficos e Ilustracion.

Asignatura: Tipografia.

Escritura y tipografia. Funcidon de la tipografia. El cardcter tipo-
gréfico. Clasificacion. Evolucion de las formas tipograficas. La pagi-
na: Su organizacion estética y funcional. Proporcién y espaciado
de los caracteres. Sistemas de medicion de tipos. Organizacion
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del texto seguido; la jerarquizacion tipografica. Legibilidad del tex-
to seguido. Sistemas de composicion: Sistemas en frio y en caliente.
Tipografia digital; caracteristicas y formatos. Sistemas de autoe-
dicién. Software para maquetacion y edicion electronica.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseno Grafico.
Asignatura: Tecnologia Digital II.

Software de dibujo vectorial. Software bitmap y de retoque foto-
grafico. Integracion de archivos en los soportes de la comunicacion.
Configuracion de sistemas digitales. Redes y sociedad de la infor-
macion. Introducciéon a la comunicacion multimedia. Iniciacion
a la publicacion electrénica en Internet.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio Grafico.
Asignatura: Tecnologia de las Artes Graficas.

El original y su reproduccién. Los procedimientos de seleccion
del color. El papel en la impresion. Las tintas. Composicion y
uso de las mismas. Preparacion de originales para su impresion.
Los sistemas de impresion: Tipografia, huecograbado, offset, seri-
grafia, flexografia. Sistemas digitales de reproduccion e impresion;
UCR. Procedimientos Computer to Plate. Software para artes gra-
ficas. Preparacion y filmacion de archivos. Lenguajes de descripcion
de pégina. PostScript y otros lenguajes. Sistemas de impresion
directa.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseno Grafico.
Asignatura: Fotografia.

Principios bésicos. La luz y el procedimiento fotografico. La
camara fotografica. Sus tipos. Las lentes y los objetivos. El dia-
fragma y el namero f. El obturador. El soporte fotografico. Expo-
sicién y control del material sensible. Caracteristicas esenciales.
El positivado. Organizacion del laboratorio. La fotografia en el
diseno grafico. Expresion creativa y fotografia.

Curso tercero

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio I1.

Las influencias de los movimientos de vanguardia.

Disefio grafico y publicidad en Estados Unidos.

El Estilo Internacional.

Influencia de los medios audiovisuales: El papel del cine y la
television.

La crisis del racionalismo y los movimientos criticos: Punk, New
Wave y otros movimientos de contracorriente.

Influencia de las nuevas tecnologias digitales: El disefio grafico
e Internet en el cambio de siglo.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos: Graficos y de la Comunicacion.
Asignatura: Proyectos de Disefio Gréfico II.

Disefo gréfico y actividad proyectual. Métodos de analisis. Pro-
cedimientos creativos. Metodologia del disefno y sistemas de pro-
duccion. Procedimientos y técnicas. La practica del disefio grafico.
Disefo de identidad visual: Principios y metodologia. La edicion
y publicaciones periddicas. La sefalizacion. Comunicacion persua-
siva y publicidad. Disefio grafico y soportes electronicos. La gestion
del proyecto de disefo.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Conjuntos Gréficos e Ilustracion.
Asignatura: Ilustracion.

Dibujo, disefio e ilustracion. Funcion de la ilustracion en la comu-
nicacion visual. Metodologia y organizacion del trabajo. Materiales
para ilustracion. Técnicas y procedimientos mas usados. Integra-
cion de la ilustracion en el diseno editorial. Integracion de la ilus-
tracion en las publicaciones electrénicas.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseno Grafico.
Asignatura: Audiovisuales.

Lenguaje audiovisual y disefo grafico. La imagen en movimiento.
El sonido. El montaje audiovisual. La narracién audiovisual. Ele-
mentos de lenguaje audiovisual. Edicion analdgica y digital. El
proyecto audiovisual: Procesos y metodologia. Diseno gréfico en
television.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseno Grafico.
Asignatura: Tecnologia Multimedia.

Redes y comunicaciones digitales. Protocolos de comunicacion.
Conexion de equipos y gestion de redes. Internet en el marco
de la comunicacion visual. Hipertexto; lenguajes de programacion
y estructura de la informacion. Sistemas de informacion interactiva.
Internet. Publicaciones electronicas en Internet.

Area de conocimiento: Ciencia Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio
Griéfico.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion aplicada.

Gestion de la actividad profesional. Sistemas de control de cali-
dad y certificacion. Aspectos legales de la actividad profesional.
El derecho de propiedad intelectual. La propiedad industrial. Las
asociaciones profesionales. Icograda y otras instituciones. Legis-
lacién en materia de publicidad. Legislacion en materia de nuevas
tecnologias.

Area de conocimiento: Ciencia Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio
Gréfico.

Asignatura: Sociologia.

Proceso de socializacion y reglas sociales. Estratificacion y estruc-
tura de clase. Cultura y sociedad. Normas y valores. Diversidad
e identidad cultural: Etnocentrismo. Universales culturales: Len-
guaje y habla. Etnicidad, raza y religion. Tipos de organizacion
religiosa. La vida cotidiana. Reglas sociales. Grupos primarios y
secundarios. Organizaciones formales y burocracia. La globaliza-
cion de la vida social. Mundializacién de los medios de comu-
nicacién. Cambio y conflicto social. La sociedad postindustrial.

Especialidad de Disefio de Interiores

Curso primero

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Dibujo Artistico.

El dibujo como instrumento de investigacion, comprension y
transmision de ideas, pensamientos e informaciones. Lenguajes
gréaficos: Mimético, descriptivo, representativo, expresivo y comu-
nicativo.

Descripcion, representacion, configuracion y expresion formal.
Encaje, proporcion, composicion, claroscuro, textura, color.

Elementos conceptuales y comportamientos basicos de la forma
bi y tridimensional. Elementos estructurales. Representacion de
la forma: Sistemas de representacion a mano alzada.

Profundizacion en el estudio de los medios, procesos, técnicas
y métodos graficos y pictdricos. El dibujo expresivo. La textura.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Volumen.

Elementos conceptuales y comportamientos basicos de la forma
bidimensional y tridimensional.

Profundizacion en el estudio de los medios, procesos, técnicas
y métodos volumétricos.

Definicion y realizacion de modelos y maquetas. Maquetas de
trabajo y maquetas finales.

Area de conocimiento: Artistica.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Asignatura: Teorfa del color.

Teorfas psicofisica, cognitiva y ecoldgica.

Analisis cromatico.

Dimensiones del color. Cromatologia y colorimetria.
Espacios cromaticos.

CIE y espacios normalizados.
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Color y luz. Absorcién de la luz.

Mezclas de color. Indice de metameria.

Color y constitucién quimica.

Aspectos psicoldgicos y fisiologicos del color.

Color y materia. Fenomenologia del color como configuracion
simbolica de lenguajes y factor de criterios.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teoria de la imagen.

Estudio de los procesos sensoriales, perceptivos y cognitivos.
Memoria icOnica.

Estudio y andlisis de los elementos y conceptos representativos,
expresivos, comunicativos e interactivos de la materia, la forma,
el color, el espacio y el movimiento. Lenguajes compositivos.

La imagen, su clasificacion. Imagen y percepcion. La percepcion
visual, principios psicofisicos del proceso visual. Teorias de la per-
cepcion: Gestalt, teorias psicofisicas y cognitivas; otros enfoques
tedricos. Percepcion y representacion. La imagen en la comu-
nicacion.

Area de conocimiento: Historia y Teoria.

Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefo.

Asignatura: Historia y Teoria del Arte.

Las producciones artisticas como producto manifiesto de la acti-
vidad humana y de la evolucion antropoldgica, cultural y tecno-
16gica de los pueblos.

Andlisis de las teorias, metodologias y enfoques interpretativos
de la fenomenologia del arte.

Arte, disefio y expresion artistica. Los movimientos artisticos
en el siglo XIX: Arquitectura, pintura y escultura, las artes apli-
cadas. Arte y disefo en la era industrial. La vanguardia en los
inicios del siglo XX: Movimientos en pintura, escultura y arqui-
tectura. El arte después de la segunda guerra mundial. Corrientes
artisticas mds recientes.

Area de conocimiento: Cientifica.
Materia: Fundamentos Cientificos.
Asignatura: Fundamentos Cientificos del Disefo.

Estudio aplicado de los fundamentos matematicos y los métodos
numéricos y estadisticos necesarios para el andlisis, la simulacion
y la interpretacion geométrica, artistica, tecnoldgica y socioeco-
noémica. Trigonometria. Algebra lineal. Calculo diferencial e inte-
gral. El espacio vectorial. Matrices. Sistemas de ecuaciones lineales.
Espacio euclideo, Estadistica.

Estudio y andlisis de los conceptos fisicos y su articulacion en
leyes, teorias y modelos. Comportamientos de las materias solidas
y los fluidos, asi como de sus caracteristicas y propiedades fisicas,
mecéanicas, térmicas, Opticas, electromagnéticas y quimicas. Ensa-
yos mecanicos. Mecdnica en general. Mecanica de fluidos.

Estudio y analisis de los conceptos quimicos y su articulacion
en leyes, teorias y modelos, asi como de las propiedades de los
elementos y de los compuestos y sus transformaciones quimicas
en el ambito de la produccion relativa a esta especialidad. Orga-
nizacion estructural de los solidos. Influencia de la estructura en
las propiedades del material. Caracteristicas térmicas e higromé-
tricas de los materiales. Compatibilidad entre los materiales.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Sistemas de representacion.
Asignatura: Sistemas de representacion.

Estudio y correcta utilizacion de los diversos sistemas de repre-
sentacion técnica. Escalas, normalizacion y simbologia empleadas
en la representacion del disefio de interiores.

Estudio correlacional y comparado de los sistemas de repre-
sentacion en cuanto que lenguajes universales e instrumentos que
garantizan la transmision de formas e invenciones. Proyeccion coni-
cay cilindrica. Sistemas de representacion: Diédrico, axonométrico
y conico. Representacion en los distintos sistemas de figuras planas,
superficies, cuerpos y espacios y de sus sombras propias y arrojadas.
Tipos de iluminacién en perspectiva conica.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos basicos.
Asignatura: Proyectos y taller bésico.

Fundamentos del disefio. Técnicas de creatividad. Metodologias
de diseno. Fundamentacion practica de los procedimientos, téc-
nicas, lenguajes y metodologias de realizacién de los proyectos
y su empleo en la ideacion y resolucion de los mismos. Anélisis
de la evolucidon histérica del disefio de interiores. Ciclo de vida
del disefio de interiores. Aplicacion préctica de los criterios de
andlisis, sintesis y metodologia. Criterios de decisiéon. Resolucion
del proyecto. Planos de taller y planos definitivos. Modelos y
maquetas. Evaluacion final.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Asignatura: Tecnologia Digital 1.

Fundamentos: Algebra de Boole, sistema binario. Los sistemas
informaticos. Hardware y software. Periféricos. Fundamentos de
imagen digital. Formatos de archivos digitales. Imagenes vecto-
riales, imdgenes de mapas de pixels. Aplicaciones mas comunes
en disefio de interiores.

Curso segundo

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio I.

Las producciones utilitarias como producto manifiesto de la acti-
vidad humana y de la evolucion antropoldgica, cultural y tecno-
l6gica de los pueblos. Analisis, interpretacion y sistematizacion
de las producciones utilitarias y de su funcién social en los
siglos XIX y XX. Analisis de las teorias, metodologias y enfoques
interpretativos de la fenomenologia del disefio. Forma, uso y valor
de los objetos, imdgenes y espacios en las diversas culturas y a
través del tiempo.

Disefio en los siglos XIX y XX. Arts and Crafts. Art Nouveau.
Art Decé. Diseno ligado a las vanguardias. Bauhaus. Movimiento
Moderno. Influencias de otras culturas en el diseiio occidental.

Analisis de las ultimas tendencias.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Interiores.
Asignatura: Proyectos de Diseno de Interiores I.

Definicion del proyecto de disefio de interiores: El proyecto
como proceso (desarrollo de una idea) y el proyecto como resultado
(materializacion en documentos de ese proceso). Metodologias
proyectuales. Andlisis de requisitos, y condicionantes (técnicos-
tecnoldgicos, funcionales, comunicativos ...). Técnicas de creati-
vidad (Brain-storming). Aspectos formales (estética y composi-
cién), funcionales (representados mediante organigramas, diagra-
mas de zonificacién y de circulacion, etcétera) y comunicativos,
en el desarrollo del proyecto de interiores. Documentos del pro-
yecto. Resolucién y realizacién del proyecto. Requisitos y espe-
cificaciones. Ideacion y bocetacion. Realizacion de planos y memo-
ria. Material de presentacion y niveles de acabado. Definicién y
realizacion de modelos y maquetas.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Interiores.
Asignatura: Teoria del Interiorismo.

Bionica. Estudio de las formas y sistemas de la naturaleza, de
las superficies, estructuras y sistemas naturales, sus principios meca-
nicos y funcionales y su aplicacién en la generacion de disefnos.
Estudio de superficies. Requisitos de imagen.

Ergonomia. Estudio de las funciones utilitarias y su vinculacion
a los criterios ergondmicos. Criterios de aplicacion de los para-
metros antropométricos en los conceptos de funcion, uso y utilidad,
en las actividades basicas del sujeto.

Composicion. La experiencia estética. Masa y espacio. Principios
compositivos en la organizacion del espacio. Tipologias de los espa-
cios habitables.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefo de Interiores.
Asignatura: Construccion I.

Estudio de los materiales que intervienen en las construcciones,

los objetos y los recubrimientos de superficies: Clasificacion, pro-
piedades, formas y aplicaciones. Procesos de fabricacion de los
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materiales. Ensayos de materiales, controles de calidad y nor-
mativa.

Métodos constructivos (ladrillo, madera, piedra, hormigén ...).
Elementos y sistemas constructivos. Funciones de los sistemas cons-
tructivos (portante, cerramiento, distribucion, acabado, ...).

Elementos constructivos propios del disefio de interiores (fa-
chadas, cerrajerias, aislamientos, divisiones interiores, carpinterias,
revestimientos, pavimentos, ...).

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Asignatura: Estructuras.

Comportamiento mecanico de los materiales rigidos, plasticos
y elasticos. Deformaciones y fracturas. Acciones, solicitaciones
(momentos, cortantes y normales) y tensiones (normales y tan-
genciales). Deformaciones y giros. Elementos y tipologias estruc-
turales. Predimensionado y calculo de estructuras.

Area de conocimiento: Tecnolégica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Asignatura: Instalaciones 1.

Acondicionamiento ambiental. Fundamentos basicos: Propieda-
des termodinamicas del aire, condiciones exigibles del acondicio-
namiento ambiental higrotérmico, luminoso, acustico y de calidad
del aire. Fisica aplicada al acondicionamiento ambiental: Termo-
dindmica y aire humedo.

Comportamiento higrotérmico de los materiales y elementos
constructivos. Sistemas de acondicionamiento ambiental: Pasivos
y activos. Introduccién al acondicionamiento térmico y acustico.

Instalaciones: Redes, sistemas e instalaciones. Esquemas, sim-
bolos y coédigos. Clasificaciones de las instalaciones. Materiales
de conduccion. Distribucion de agua fria (fontaneria) y agua calien-
te sanitaria. Redes de desagiie (saneamiento). Energia solar. Ins-
talaciones eléctricas en Baja Tension. Ventilacion natural y forzada.
Instalaciones de telecomunicacion. Sistemas de proteccion contra
incendios e intrusiones.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Asignatura: Tecnologia Digital II.

Fundamentos de modelado tridimensional.

Geometria poligonal, plana y volumétrica.

Primitivas.

Geometria curvilinea.

Tipos de curvas: Bezier. Spline. B-Spline. Nurbs.

Operaciones booleanas.

Agrupaciones y jerarquias.

M¢étodo de calculo luminico informatico: Uniforme. Gouraud,
Phong, ray-tracing.

Calidades de render.

Escenografia.

Iluminacion.

Camara.

Software de modelado tridimensional.

Curso tercero

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Diseqo.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio I1.

Evolucién histdrica y corrientes estéticas mas significativas en
el disefio de interiores.

Tendencias mas relevantes, en el interiorismo, a partir de la
segunda guerra mundial, su evolucion y ubicacion en el contexto
actual. Andlisis y critica de las mismas.

Ultimas propuestas en los ambitos del disefio del entorno
ambiental, de interiores, arquitecturas efimeras y otros campos
del disefio: Moda, producto, disefio grafico, ...

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Interiores.
Asignatura: Proyectos de disefio de Interiores II.

Estudio analitico de la evolucion historica de los usos y pro-

ductos, de los condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales y
comunicativos. Definicion y realizaciéon de proyectos especificos.

Concepto de disefio ambiental. Proyecto y comunicacién: Trans-
mision de la/s idea/s a través de la solucion adoptada, de su repre-
sentacion gréfica y de las técnicas de presentacién empleadas. Ciclo
de vida del producto: Disefio de interiores. Estudio de presupuestos
y andlisis de viabilidad. Criterios de calidad. Evaluacion y veri-
ficacion. Gestion de los proyectos de disefio de interiores.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Acondicionamiento y rehabilitacion de edificios.
Asignatura: Acondicionamiento y rehabilitacion de edificios.

Analisis estructural de las diversas tipologias de edificios. Divi-
siones interiores. Revestimientos. Sistemas de acondicionamiento
y proteccion. Elementos verticales, escaleras, rampas y paramentos.

Estudio de instalaciones. Sistemas y acondicionamientos. Ins-
talaciones y servicios comunes. Normas y convenios. Predimen-
sionados. Técnica de direccidon de obra. Patologias de la edificacion.
Edificacion de nuevo uso. Reforma, remodelacion y mejora de
edificios. Rehabilitacion y reacondicionamiento de edificios y loca-
les. Jardineria de interior aplicada. Edificios para usos de caracter
laboral y publico. Legalizacién de actividades molestas, insalubres
y nocivas. La organizacion del trabajo en equipo. Desarrollo de
la metodologia del proyecto.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Asignatura: Construccion II.

Nuevos materiales de construccion y acabados, aplicaciones.
Uniones y encuentros entre los elementos constructivos propios
del diseno de interiores. Construccion industrializada (paneles de
fachada, tabiques y falsos techos, soleras secas y suelos sobree-
levados, ...). Elementos singulares: Planificacion, control, medi-
cionesy presupuestos de obras. Organizacion del trabajo en equipo.

Gestion de la calidad.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefo de Interiores.
Asignatura: Instalaciones II.

Luminotecnia. La luz y la vision humana. Magnitudes y leyes
de la luminotecnia. Luminarias y ldmparas. Acondicionamiento
luminoso. Instalaciones de alumbrado interior. Calculo de insta-
laciones de alumbrado.

Acondicionamiento acustico y térmico. Disefio y célculo. Cale-
faccion por agua caliente. Climatizacion.

Proyecto, mediciones y presupuestos, ejecucion, control de cali-
dad y mantenimiento de las instalaciones.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Interiores.

Asignatura: Antropologia, Sociologia y Marketing.

Antropologia aplicada. Andlisis de las sociedades complejas y
estudio de la ciudad y vida urbana. Estudio de la fenomenologia
implicada en el proceso de constitucion de los modelos sociales
y culturales, y en la configuracién simbdlica de la demanda/con-
sumo. Estudio del sujeto consumidor. Teoria y anélisis de la publi-
cidad. Estructura socioldgica del gusto. Moda y consumo. El disefio
y el proceso de socializacion.

Fundamentos, datos socioeconémicos, métodos y técnicas de
gestion e investigacion en “marketing”. Aplicaciones del marketing
al disefio de interiores.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Interiores.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion aplicada.

El profesional auténomo. Férmulas asociativas. La empresa.
Modelos juridicos de empresas. Control presupuestario: Produc-
tividad, ventas, costes y rentabilidad. Legislacion y normativa rela-
tiva al disefio de interiores. Medidas de seguridad e higiene en
el trabajo. Derechos de autor. Propiedad intelectual y propiedad
industrial. Deontologia profesional. Sistemas de acceso al empleo.
Técnicas y organismos que prestan ayuda a la insercion laboral.
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Especialidad Disefio de Moda

Curso primero

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Dibujo Artistico.

El dibujo como instrumento de investigaciéon, composicion y
transmision de ideas, pensamientos e informaciones.

La dimension universal de pensamiento grafico.

Elementos estructurales y comportamientos basicos de la ima-
gen.

Elementos estructurales y lenguajes compositivos, técnicas y
métodos.

Lenguajes graficos: Mimético, descriptivo, representativo, expre-
sivo y comunicativo.

Estudio de la fenomenologia del color, sus fundamentos cien-
tificos y su intervencion en la composicion simbdlica de los len-
guajes plasticos.

Elementos conceptuales y comportamientos basico de la forma
biy tridimensional.

Profundizacion en el estudio de los medios, procesos técnicos
y métodos graficos, pictdricos y volumétricos.

La naturaleza como modelo.

Estudio de la figura humana.

Introduccion al dibujo de figurines.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Volumen.

Conocimiento de los materiales, las herramientas y el utillaje.

El volumen a partir de una estructura bidimensional: Estudio
de la geometria en el plano para la elaboracion de formas tri-
dimensionales, modulacion y seriacion de elementos.

Andlisis de los conceptos expresivos de la materia, textura y
color.

Estudio de los elementos representativos de la forma, volumen,
espacio y movimiento.

La forma tridimensional: Andlisis y modulacién del espacio, for-
mas abiertas y cerradas.

Forma y estructura. El modelo analitico de las formas bi y tri-
dimensionales geométricas y el estudio analitico de las formas de
la naturaleza como base para la generacion formal.

Técnicas constructivas. Sistemas de construccion de formas
(armazones).

Técnicas de reproduccién (moldes y materiales) y seriacion.

Proyectacion de elementos tridimensionales: Iniciacion a la
magquetacion: Proceso metodoldgico, técnicas y materiales (pre-
maquetas).

La maqueta: Planificacion, materiales, ttiles y maquinaria. Pro-
cedimientos y técnicas de maquetado.

Interpretacion de planos basicos necesarios. Escalas.

El prototipo como estudio volumétrico definitivo: Matrices y
moldes.

Area de conocimiento: Artistica.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Asignatura: Teoria del color.

Teorias psicofisica, cognitiva y ecoldgica. Andlisis cromético.
Dimensiones del color. Cromatologia y colorimetria. Espacios cro-
mdticos. CIE y espacios normalizados. Color y luz. Absorcion de
la Iuz. Mezclas de color. Indice de metameria. Color y constitucion
quimica. Aspectos psicoldgicos y fisiologicos del color. Color y
materia. Fenomenologia del color como configuracion simbdlica
de lenguajes y factor de criterios.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teoria de la Imagen.

Los sentidos. Las sensaciones. Estudio de los procesos senso-
riales. El concepto del estimulo. La percepcion. Teoria psico-fisica
de la percepcion. Umbral de la percepcion. Aportaciones de la
neurofisiologia. Teoria de la segmentacion de Mané. Percepcidn,
psicologia y psicoandlisis. Percepcion y conductivismo. Percepcion
y conocimiento. Teoria cognoscitiva de la percepcion. Principales

teorias sobre la percepcion y la sociologia. Percepcion de la materia
y de la forma. Percepcion del color. Percepcion del espacio. Per-
cepcién del movimiento.

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefo.
Asignatura: Historia y Teoria del Arte.

Las producciones artisticas y utilitarias como expresion de la
actividad humana y de la evolucidon antropoldgica, cultural y tec-
noldgica de los pueblos: Hecho cultural y hecho artistico. Difi-
cultades para definir el arte. Diferentes formas de clasificacion.
Evolucion del concepto del arte. Pervivencia y valoracion del patri-
monio artistico. La apreciacion del arte como elemento activo de
cultura.

Percepcion y analisis de la obra de arte: Los lenguajes visuales:
Materiales, procedimientos técnicos y elementos formales. Tra-
tamiento y significado de las tipologias y temas artisticos (Ico-
nografia e Iconologia). El artista y el proceso de creacion. Rasgos
diferenciales de estilo. Consideracion social. Clientes y mecenas.
La obra artistica en su contexto historico (condiciones econdmicas,
sociales, ideoldgicas): Influencias mutuas. Usos y funciones de la
obra de arte.

Conocimiento de la historia de la humanidad a través del analisis,
la interpretacion y la sistematizacion de las obras de arte y de
su funcion social: Los estilos artisticos desde los inicios del arte
al Barroco. El arte contempordneo. Tendencias artisticas recientes
y nuevos sistemas visuales (la fotografia, el cartel, el comic, el
cine).

Area de conocimiento: Cientifica.
Materia: Fundamentos Cientificos.
Asignatura: Fundamentos Cientificos del Disefo.

Estudio aplicado de los fundamentos matematicos y los métodos
numéricos y estadisticos necesarios para el andlisis, la simulacion
y la interpretacion geométricos, artisticos, tecnoldgicos y socioe-
condmicos: Algebra lineal: Espacio vectorial, matrices y sistemas
de ecuaciones lineales. Espacios afin y euclideo. Geometria apli-
cada al disefio: Teoria de la simetria. Teoria de la proporcion.
Andlisis infinitesimal: Funciones. Calculo diferencial. Calculo inte-
gral. Estadistica: Fundamentos estadisticos. Probabilidad. Distri-
buciones estadisticas. Inferencia. Correlacion y Regresion lineal.

Comportamiento de las materias sdlidas y los fluidos, asi como
sus caracteristicas y propiedades mecanicas, térmicas, Opticas, elec-
tromagnéticas y quimicas. Estudio y analisis de los conceptos qui-
micos y su articulacion en leyes, teorias y modelos, asi como de
las propiedades de los elementos y de los compuestos y sus trans-
formaciones quimicas en el ambito de la produccién relativa a
esta especialidad: Estados de la materia. Estatica, Dinamica, Ten-
sién superficial. Capilaridad. El calor y sus efectos. Termodindmica.
Hidrodinamica. Resistencia de Materiales. Reologia. Optica: Fun-
damentos. El color. Electricidad y electromagnetismo.

Estudio y andlisis de los conceptos quimicos y su articulacion
en leyes, teorias y modelos, asi como de las propiedades de los
elementos y de los compuestos y sus transformaciones quimicas
en el ambito de la produccion relativa a esta especialidad: Estruc-
tura atémica de la materia. Sistema periddico. Tipos de enlaces.
Formulacién: Compuestos inorganicos. Disoluciones. Reacciones
quimicas: Energia. Acidos y bases. Precipitacion. Redox. Quimica
organica: Nomenclatura y clasificacion de los compuestos orga-
nicos. Funciones orgédnicas: Caracteristicas y reacciones. Propie-
dades de los compuestos orgdnicos. Colorantes. Reacciones de
polimerizacion.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Sistemas de representacion.
Asignatura: Sistemas de representacion.

Aplicaciones geométricas: Estudio y correcta utilizacion de los
diversos sistemas de representacion técnica del espacio, los objetos,
las luces y las sombras, asi como la simbologia y la normalizacién
especifica.

Voliimenes en serie y calculos volumétricos.

Estudio correlacional comparado de los sistemas de represen-
tacion desde la Optica de ser lenguajes universales e instrumentos
que garanticen la transmision de las formas e invenciones.
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Normativa especifica aplicable a los proyectos de disefio propios
del textil y de la indumentaria.

Estudio de las utilidades informaticas aplicables al proceso del
desarrollo de proyectos.

Perspectiva intuitiva.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos basicos.
Asignatura: Proyectos y Taller basico.

Fundamentos del disefio. Técnicas de creatividad. Metodologias
del diseo.

Fundamentacion practica de los procedimientos, técnicas, len-
guajes y metodologias de realizaciéon de proyectos y su empleo
en la ideacion y métodos de resolucion de proyectos: Programacion
de procesos, programacion inicial, optimizacion de recorridos, eva-
luacién de alternativas y estimulacion de la creatividad, corres-
pondientes a los diferentes campos del disefio.

Aplicacion practica de los criterios de andlisis, sintesis y meto-
dologia. Planos de taller y definitivos. Anélisis y evolucidn histdrica
del producto. Determinacion de la tendencia y de las variaciones.
Prevision tecnoldgica. Ciclo de vida del producto. Juegos de estra-
tegia. ISO. Rentabilidad y evaluacion. Riesgo y financiacion. Mode-
los, maquetas y prototipos. Procesos metodoldgicos: El proceso
comunicativo del proyecto, identidad e imagen del proyecto. Eva-
luacion final.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.
Asignatura: Tecnologia Digital.

Fundamentos de la imagen digital.

Informatica global aplicada al disefio de moda y su produccion
industrial.

Redes ofimaticas especificas para el desarrollo de proyectos.

Los sistemas informadticos, hardware y software. Periféricos.

Configuracion de archivos digitales.

Curso segundo

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del disefo.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefo I.

Las producciones artisticas y utilitarias, expresion de la actividad
humana y de la evoluciéon antropoldgica, cultural y tecnoldgica
de los tiempos. Arte y disefio. Indumentaria y moda. La moda
y el arte. Cambios en la conceptualizaciéon de la moda. Disefio
textil y diseflo de moda: Imagen y comunicacion. Usos y funciones
sociales.

Percepcion y anélisis de la fenomenologia del arte y el disefo.
Los lenguajes visuales. Narratividad, significacion y teorizacién
estética. Iconografia e iconologia. El artista. La clientela. La pro-
duccion artistica y utilitaria en su contexto historico: Formas, usos,
funciones de los objetos.

Conocimiento de la historia de los tejidos y de la indumentaria
desde los origenes al siglo XVIII.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Moda.
Asignatura: Proyectos de Disefio de Moda I.

Metodologia, definicion y realizacion de proyectos especificos
en el dmbito del disefio para el sector industrial, textil y de la
moda.

Estudio analitico de la evolucion histérica de la produccion textil
y de la indumentaria, de los usos y productos, de los condicionantes
técnico-tecnoldgicos, funcionales y comunicativos.

Funcion y objetivos de los proyectos. Requisitos y especifica-
ciones. Métodos de resolucion de los proyectos.

Ideas y bocetos. Planos y patrones, modelos y prototipos. Planos
de taller y planos definitivos.

Estudio de presupuestos y andlisis de viabilidad. Prevision
tecnoldgica.

Memoria analitica, metodoldgica y justificativa. Evaluacion y
verificacion.

Material de presentacion y niveles de acabado. Ciclo de vida
del producto.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Moda.
Asignatura: Modelismo y Prototipos.

Concepcion y creacion de modelos. Proyecto y prototipo.

Clasificacion y tipos de prototipos. Materiales idoneos, ttiles
y herramientas.

Procedimientos y técnicas de prototipado y “moulage”. Proto-
tipacion rapida.

Niveles de definicion.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Estilismo y Estética.
Asignatura: Estilismo y Estética.

Estilismo y estética. Tendencias estéticas de la Historia. Analisis
de las diferentes tendencias en estilismo.

Modelismo y estilismo. Tipologias corporales. Generacién y
transformacion de formas.

Prendas, accesorios y complementos. Teoria de tendencias. Esti-
lismo y comunicacion. Pasarela, medios de comunicacion espe-
cializada y fotografia de moda.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.

Asignatura: Materias primas, materiales y tecnologias aplicadas
al sector textil y de la moda.

Descripcion, estudio, clasificacion y analisis de las diversas sus-
tancias naturales, materias primas, materiales, productos quimicos
y material reciclado que intervienen en la composicién de las hila-
turas, las fibras y los textiles. Cualidades técnicas, utilitarias y esté-
ticas. Diferentes sistemas de tratamiento textil y ennoblecimiento
de materias textiles. Confeccionabilidad. Sistemas de representa-
cion. Célculos de fabricacion. Recursos naturales y condiciones
requeridas para su explotacion y mantenimiento del equilibrio eco-
16gico. Clasificacion y descripcion de las operaciones bésicas y de
las etapas o fases de los procesos industriales y manufacturados
del sector textil y de la produccion de indumentaria. Transfor-
macion, manufactura y técnicas de acabado. Clasificacion de las
nuevas fibras y textiles no tejidos. Control de calidad y fiabilidad.

Colorantes y soportes textiles. Estructura y clasificacion de los
diferentes grupos y colorantes, su constitucion, propiedades fisi-
co-quimicas y comportamiento. Colorimetria. Clasificacion de los
tintes y colorantes con relacion a los diversos tipos de fibras, hila-
turas y tejidos. Técnicas de tintura. Obtencion de gamas de colores.
Concepto de gamas y colecciones. El color para colecciones. Eva-
luacién de alteraciones. Normativa y normalizacion. Fichas técnicas
y etiquetados.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.
Asignatura: Patronaje industrial y escalado de tallas.

Patronaje. Sistemas. Patrones base mujer, hombre y nifo.
Corte clasico y elementos basicos. Sistemas de marcada.
Célculo de tejidos. Estudios de volumen.

Escalado de tallas. Técnicas de costura.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.
Asignatura: Técnicas Textiles 1.

Los diferentes tipos de tejidos. Su produccion y acabado: Tejidos
de calada, de punto, ornamentales, mixtos.

Diferentes tipos de telares. Muestreo experimental en alto y
bajo lizo.

Teoria de ligamentos. Simulacién de tejidos. Précticas de liga-
mentos simples y compuestos. Practicas con maquineta para liga-
mentos complejos.

Précticas con Jacquard para realizacion de estructuras textiles
con raport complejo.

Mecanismos de conexiéon de proyecto informatico a telar
informatizado.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseio de Moda.
Asignatura: Fotografia aplicada a la moda.
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Fundamentos del lenguaje fotografico. Expresién y comunica-
cion. El encuadre. Composicion plastica en el soporte fotografico.
Céamaras de mediano y gran formato. El color. Técnicas y pro-
cedimientos del revelado. La figura humana. El plat6. La ilumi-
nacion. La fotografia de moda en las publicaciones impresas. Foto-
grafia y maquetacion.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Moda.

Asignatura: Marketing.

Fundamentos del marketing, funciones y metodologias. Teoria
general de la imagen, de la comunicacién y la informacién. Procesos
de comunicacion e informacién. Comunicaciéon y modelos natu-
rales. Comunicacion y consumo. Proceso de comunicacion y estra-
tegia de motividad de la oferta. Estudio del comportamiento de
la demanda. La publicidad: Medios y sistemas. El mercado: Pro-
cesos y técnicas. Producto: Concepto y tipos. La distribucion: Con-
cepto, funciones y sistemas de distribucion.

Curso tercero

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio II.

Conocimiento de la historia del disenio textil y del disefio de
moda: Disefo textil y moda en el siglo XIX. La primera mitad
del siglo XX: El desarrollo de la alta costura, los felices anos 20,
la moda en época de crisis. El disefio textil y el disefio de moda
durante la expansion del capitalismo tardia: El auge del New Look,
las revoluciones en la moda de los 60 y la irrupcion del prét-a-por-
ter, el eclecticismo de los 70, lujo y éxito en los 80. Ultimas pro-
puestas en el ambito del diseno de moda.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos de Moda.
Asignatura: Proyectos de Disefio de Moda II.

Desarrollo de proyectos para los sectores industriales de la moda.

Definicion y realizacion de proyectos especificos desarrollados
con criterios de calidad e innovacion.

Estudio analitico de la evolucidn estética de la moda y los aspec-
tos técnicos, funcionales y comunicativos.

La bidnica y su aplicacion al proceso del diseio de la moda.

Valoracién de las funciones de uso de la prenda y su vinculacion
a criterios ergondmicos.

Proyecto y comunicacion. Fases de elaboracion, normalizacion
y presentacion.

Estudio de tendencias y alternativas.

Estudio de presupuesto y viabilidad del proyecto.

Gestion de los proyectos de la moda.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Estilismo y Estética.
Asignatura: Andlisis de tendencias.

Canales de informacién y documentacion.

Factores determinantes de la tendencia: Estéticos, socioldgicos
y técnicos.

Conceptos de gamas y colecciones.

Segmentacion y posicionamiento.

Muestrarios.

Temporada y moda.

Tendencias comerciales de linea y sector textil.

Tendencias, interpretacion, repercusion y valoracion.

Analisis de resultados.

Area de conocimiento: Tecnolégica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.
Asignatura: Técnicas Textiles II.

Estampacion: Diferentes técnicas y tipos de estampacion.

Analisis de los estampados: Temporada, edad, tendencias,
etcétera.

Creacion de familias de estampados.

Equipos e instalaciones en la industria textil. Muestreo de estam-
pacion por procedimientos mecanicos y quimicos. Acabados.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Moda.

Asignatura: Nuevas tecnologias aplicadas al Disefio de Moda.

Informaética global y diseno integral.

“Software” de ilustracion y disefio.

Tecnologia informatica del patron. Sistemas de representacion.
Normalizacion.

Tecnologia informatica aplicada al corte y a la confeccion
industrial.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Moda.

Asignatura: Economia y gestion del Disefio.

Fundamentos de economia. Macro y micro economia.

La administracion de empresas.

Estrategias empresariales.

Modelos de innovacion.

Modelos y gestion del disefio.

Tareas del gestor del diseno. Analisis de casos.

Metodologia del proyecto. Técnicas de presentacion y venta del
proyecto.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Moda.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion aplicada.

Estudio de la caracterizacion empresarial y técnicas de orga-
nizacion de los recursos aplicados a la mejora de los procesos
de produccién en los sectores industriales.

Calculos y andlisis de costes, rendimiento y resultados empre-
sariales.

Planes y presupuestos. Control presupuestario: Productividad,
produccidn, ventas, costes y rentabilidades.

El profesional auténomo. Férmulas asociativas.

Proyectos de inversion y fuentes de financiacion. Cuentas y
contabilidad.

Estudio de la gestiéon y normativa implicada en el fendmeno
empresarial del dmbito productivo relativo a esta especialidad.

Estudio de la normativa nacional, europea e internacional rela-
tiva a marcas, patentes, “copyright”, etiquetado, homologaciones
y certificaciones.

Derechos de autor. Propiedad intelectual e industrial. Derechos
de imagen. Deontologia.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Moda.

Asignatura: Sociologia.

Sintesis histdrica de la evolucién de los mercados. Estructura
econdmica, social y de poblacion. Comportamiento colectivo y
fenomenologias de mercado. Sociologia de las edades, los espacios
y las segmentaciones de los mercados. Individuo, grupo y sociedad.
Modelo cultural y estilos de vida. Métodos de andlisis cuantitativos
y cualitativos. Significado e incidencias psicosociales del consumo.
Comportamiento del consumidor y reacciones inducidas. Teorias
motivacionales y persuasivas. Teoria de la argumentacion. El mode-
lo social y el europeo. Estructura socioldgica del gusto. Produccidn,
publicidad y consumo. Valores simbdlicos y modelos culturales.
Accion publicitaria y configuracion simbolica de la demanda/con-
sumo. Moda y consumo. La moda como expresion y discurso social.
El disefio y el proceso de socializacion. Tendencias actuales de
las teorias socioldgicas de analisis.

Especialidad Diseio de Productos

Curso primero

Area de conocimiento: Artistica.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Asignatura: Dibujo Artistico.

El Dibujo como instrumento de investigacion, comprension y
transmision de ideas e informacion.

Lenguajes graficos, estructural y compositivo.

Técnicas graficas. Lenguajes mimético, descriptivo, representa-
tivo, expresivo y comunicativo.
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La naturaleza como modelo.

Preparacion para los procesos de ideacion formal y croquizacion.

Elementos basicos de la forma: Estructura, materia, volumen,
texturas, luz, escala, composicion, ritmo, ...

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Volumen.

Anélisis del volumen como aproximacién al conocimiento de
la realidad mediante el desarrollo de las facultades perceptivas,
cognitivas y creadoras.

Forma y estructura. Modelo analitico de formas bi- y tridimen-
sionales geométricas y naturales. Estudio estructural y constructivo.

Relacion de materia, textura, color, forma, espacio y movimiento.

Herramientas y utillaje. Manipulacién y alteraciéon de mate-
riales ...

Técnicas.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teoria del color.

Teorias psicofisica, cognitiva y ecoldgica. Andlisis cromatico.
Dimensiones del color. Cromatologia y colorimetria. Espacios cro-
maticos. CIE y espacios normalizados. Color y luz. Absorcion de
la luz. Mezclas de color. Indice de metameria. Color y constitucion
quimica. Aspectos psicoldgicos y fisioldgicos del color. Color y
materia. Fenomenologia del color como configuracién simbdlica
de lenguajes y factor de criterios.

Area de conocimiento: Artistica.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Asignatura: Teorfa de la imagen.

Introduccion al estudio de los procesos sensoriales. El concepto
de estimulo. La percepcion. Teorfa psicofisica de la percepcion.
Umbral de la percepcion. Aportaciones de la neurofisiologia. Teo-
ria de la segmentacion de Mané. Percepcion, psicologia y psicoa-
nalisis. Percepcion y conductivismo. Teorfas sobre percepcion y
sociologia. Teorfa cognoscitiva de la percepcion. Percepcion y cono-
cimiento. La percepcion de la materia y de la forma, del color,
del espacio, del movimiento y del tiempo. La percepcion interactiva.
Los niveles de realidad y grados de iconicidad.

La memoria. La memoria iconica.

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Arte.

Conocimiento de la historia de la humanidad a través del analisis,
la interpretacion y la sistematizacion de las obras de arte con-
temporaneo.

Las producciones artisticas como producto manifiesto de la acti-
vidad humana de los siglos XIX y XX.

Los lenguajes visuales, narrativa, significacion y teorizaciéon de
la obra de arte.

Iconografia e iconologia. Estudio de los procesos de creacion
y de los nuevos sistemas visuales.

Area de conocimiento: Cientifica.
Materia: Fundamentos cientificos.
Asignatura: Fundamentos Cientificos del Disefio.

Estudio aplicado de los fundamentos matematicos y los métodos
numéricos necesarios para el andlisis, la simulacion y la interpre-
tacion geométrica, artistica, tecnoldgica y socioecondmica. El espa-
cio vectorial y euclideo. Calculo integral e infinitesimal. Estadistica.

Estudio y analisis del comportamiento de la materia en sus tres
estados: Solido, liquido y gaseoso, asi como las caracteristicas de
las propiedades mecanicas, térmicas, Opticas y electromagnéticas.
Estatica, dindmica y termodinamica. Comportamiento mecanico.
Introduccidn al célculo de resistencia de materiales.

Estudio y andlisis de los conceptos quimicos y su articulacion
en leyes, teorias y modelos, asi como la sistematizacion y las pro-
piedades de los elementos y los compuestos y sus transformaciones
quimicas. Sistema periodico de elementos. Estequiometria. Ciné-
tica. Disoluciones. Cristalografia. Compuestos organicos e inor-
génicos. Polimeros.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Sistemas de representacion.
Asignatura: Sistemas de representacion.

Aplicaciones geométricas. Estudio y correcta utilizacién de los
diferentes sistemas de representacion técnica del espacio y las
formas.

Normativa especifica aplicable a los proyectos de disefio propios
de la especialidad.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos basicos.
Asignatura: Proyectos y Taller basico.

Fundamentacién practica de los procedimientos, técnicas, len-
guajes y metodologias de realizacion de proyectos de disefo.

Fundamentos del disenio y técnicas de creatividad.

Procesos metodoldgicos y modelos proyectuales.

Meétodos de resolucion de proyectos: Programacion de procesos,
programacion lineal, optimizacién de recorridos, evaluacion de
alternativas y estimulacion de la creatividad.

Planos de taller y de ejecucion. Premaqueta, maqueta, modelo
y prototipo.

Programacion, planificacion y control del proceso proyectual.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Productos.
Asignatura: Tecnologia Digital.

Estudio tedrico practico del catdlogo y estructura de los entornos
y sistemas operativos basicos.

Informatica global y disefio aplicado.

Aplicaciones ofimaticas especificas de apoyo para la realizacion
de proyectos.

Curso segundo

Area de conocimiento: Historia y Teoria.
Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.
Asignatura: Historia y Teoria del Disefio I.

Historia de la produccion, uso y valor de los objetos.

Antecedentes del disefio: Artesania, artes populares y artesania
industrial.

El proceso gremial.

El disefo en la sociedad industrial y tecnoldgica.

Incidencia del diseno en el contexto contemporaneo.

Ultimas tendencias y nuevos campos del diseno.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos: Producto Industrial.
Asignatura: Proyectos de Disefno del Producto 1.

Introduccién a la definicion y realizacion de proyectos para los
sectores industriales.

Fundamentacion y estudio tedrico-practico de los proyectos de
diseno industrial.

Estudio analitico de la evoluciéon de los usos y productos, de
los condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales y comuni-
cativos.

Fases de elaboracion, normalizacion y presentacion.

Niveles de acabado.

Metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y veri-
ficacion.

Gestion de proyectos de diseno industrial.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.

Materia: Proyectos: Producto Industrial.

Asignatura: Taller de Modelos y Prototipos I.

Conceptos de maqueta, modelo y prototipo.

Materiales, maquinaria, utillaje, herramientas, procedimientos
y técnicas de maquetado y modelizacion.

Niveles de definicion.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Envases y Embalajes.

Asignatura: Envases y Embalajes 1.

Concepto y finalidad de los envases y embalajes.
El envase como medio de comunicacion.
Tecnologia y materiales.
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Elementos.
La ecuacién VIP.
Normalizacion, requisitos y especificaciones.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Productos.

Asignatura: Materiales y Tecnologia.

Descripcidn, estudio, clasificacion y analisis de las diversas subs-
tancias naturales, materias primas, materiales, productos quimicos
y material reciclado que intervienen en la elaboracion de objetos
de disefio industrial.

Recursos naturales y condiciones requeridas para su explotacion.

Clasificacion y descripcién de las operaciones basicas y de las
etapas de los procesos industriales y manufactureros de los sectores
productivos mayoritarios.

Tipos y control de maquinarias.

Tecnologia de los procesos automaticos y manuales que se uti-
lizan en la fabricacion y produccion industrial.

Transformacion y manufactura de productos.

Area de conocimiento: Tecnolégica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Productos.

Asignatura: Bidnica.

Estudio de los sistemas y formas de la naturaleza y su aplicacion
al proceso de diseno.

Andlisis de las estructuras naturales.

Principios mecénicos y funcionales de las formas vivas y su apli-
cacion en la generacion de disefnos.

Comportamiento de los sistemas y estructuras ante las incidencia
mecanicas, térmicas y acusticas.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseno de Productos.

Asignatura: Ergonomia y Antropometria.

Estudio general de la constitucion del ser humano.

Anatomia. Osteologia, Miologia y artrologia.

Los sentidos y facultades.

Estudio de las funciones utilitarias y su vinculacion a los criterios
ergondmicos.

Criterios de aplicacion de los pardmetros antropométricos en
los conceptos de uso, funcion y utilidad.

Andlisis de las actividades basicas sociales y profesionales y su
implicacion en la toma de decisiones de disefio del producto.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disenio de Productos.

Asignatura: Nuevas tecnologias aplicadas.

Aplicaciones ofimaticas especificas de apoyo para la realizacion
de proyectos.

Edicién y reproduccion. Imagen digital y analdgica. Imagen
en 2-Dy3D.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Productos.

Asignatura: Sociologia y Antropologia.

Teoria de las ciencias sociales, analisis de las clases sociales
en la sociedad contempordnea y antropologia general-cultural.

Estudio de los aspectos sociales y culturales de las poblaciones.

Analisis de las sociedades complejas y estudio antropolégico
de la vida urbana, el trabajo y las relaciones laborales.

Sintesis histdrica de la evolucion de los mercados.

Estructuras sociales, de poblacion y economias.

Produccion, publicidad, consumo y moda.

Valores simbdlicos y modelos culturales.

Tendencias actuales de las teorias socioldgicas de analisis.

Curso tercero

Area de conocimiento: Historia y Teoria.

Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefo.

Asignatura: Historia y Teorfa del Disefio II.

Evolucién histérica y corrientes estéticas mas significativas en
el disefo de productos.

Tendencias mas relevantes a partir de la mitad del siglo XX,
su evolucidn y ubicacion en el contexto actual.

Ultimas propuestas en los ambitos del diseno de productos y
SErvicios.
Incidencia del disefio en el contexto contemporaneo.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.

Materia: Proyectos: Producto Industrial.

Asignatura: Proyectos de Disefo del Producto II.

Realizacion de proyectos para los sectores industriales.

Ciclo de vida del producto. Requisitos y especificaciones.

Programas de imagen visual e identidad corporativa.

Presentacion gréfica del proyecto.

Estudios de presupuestos y anélisis de viabilidad.

Evaluacion y verificacion.

Gestion de proyectos industriales.

Determinacion de tendencias y variables. Prevision tecnoldgica.

Juegos de estrategia y criterios de decision. Criterios de inno-
vacion y calidad.

Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion.
Materia: Proyectos: Producto Industrial.
Asignatura: Taller de Modelos y Prototipos II.
Proyecto y prototipo.

Clasificacion y tipos de prototipos. Escalas.
Niveles de definicion.

Eleccion de materiales idoneos.

Prototipacion rapida. Diferentes técnicas.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Envases y Embalajes.

Asignatura: Envases y Embalajes I1.

Materiales y procesos de fabricacion, reutilizacion y reciclado.

Sistemas de almacenaje, distribucion y transporte.

Clasificacion de envases y embalajes.

Condiciones especiales de almacenamiento.

Envases y embalajes de productos y de materias nocivas, peli-
grosas, inflamables o con indice de otros riesgos.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Productos.

Asignatura: Estructuras y Sistemas.

Comportamiento mecanico de los materiales rigidos, plésticos
y elasticos.

Resistencia y solicitaciones.

Tipologia estructural. Elementos.

Divisiones internas.

Mecanismos y sistemas de integracion con las diversas estruc-
turas, instalaciones y redes.

Esquemas, simbolos y codigos.

Aproximacion al calculo. Predimensionado de estructuras y sis-
temas aplicado.

Area de conocimiento: Tecnoldgica.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Productos.

Asignatura: Técnicas de produccién y montaje.

Procesos de mecanizado y soldadura.

Sistemas de trasmision.

Procesos de fabricacion continuos, descontinuos y regulados.

Procesos automatizados. Regulacion y control.

Control numérico aplicado a los procesos industriales.

Equipos e instalaciones mecanicas. Sistemas de normalizacion,
tolerancia y ajustes.

Produccién en serie.

Ensayos metalograficos.

Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Productos.

Asignatura: Mercadotecnia.

Teorfa general de la informacidn y la comunicacion.

Instrumentos y procesos de comunicacion e informacion.

Comunicaciéon de masas. Comunicacion y consumo. Comuni-
cacion y modelos culturales.

Teorfa y andlisis de la publicidad. Imagen corporativa, de marca
y del producto. Programa de calidad total. Fundamentos de
marketing.

Datos socioecondmicos, metodologias y técnicas de gestion.

Estudio de los comportamientos de la demanda.
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Area de conocimiento: Ciencias Sociales.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Productos.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion aplicada.

Estudio de la caracterizacion empresarial.

Técnicas de organizacion de recursos aplicados en los procesos
de produccion industrial.

Control presupuestario.

El profesional auténomo. Férmulas asociativas.

Proyectos de inversion y fuentes de financiacion.

Legislacion y normativa, en el &mbito empresarial ...

Normativa relativa a marcas, patentes, copyright, etiquetado,
homologaciones y certificaciones.

Derechos de autor y de imagen. Propiedad intelectual e indus-
trial. Deontologia profesional.

ANEXO III
PROYECTO FINAL DE CARRERA

Objetivos

El proyecto final tiene como objetivo comprobar que el alumno
ha asimilado los conocimientos adquiridos a través de las ense-
flanzas cursadas en el centro y es capaz de integrarlos y aplicarlos
y, por tanto, de desempenar una actividad profesional en el campo
del Disefo propio de la especialidad y nivel cursados.

Contenidos

1. Anteproyecto.

El anteproyecto reflejara el contenido del proyecto que se pro-
pone realizar y, en todo caso, incluird la documentacion necesaria
para su valoracion.

2. Proyecto.
2.1. Memoria justificativa.

Estudio que sitia el producto objeto del proyecto en el
contexto social de su tiempo, sus antecedentes histdricos
y las aportaciones o peculiaridades que ofrece.

2.2. Memoria descriptiva.

Donde se realizard un anélisis de los procesos y fases del
producto teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

— Funcional, de utilidad.

— Estético-formal.

— Estructural.

— Técnicos, en cuanto a materiales y procesos necesarios
para la realizacion del producto.

— Econdmicos. Avance o estimacion valorada del pro-
ducto y, en su caso, andlisis de estado de mediciones.

2.3. Testimonio grafico.

De las diversas etapas del trabajo conducentes a la rea-
lizacion del producto, incluyendo cuantos bocetos, dibujos
y demds material grafico sean necesarios.

2.4. Testimonio volumétrico. (En las especialidades de Moda
y Producto; en las de Gréfico e Interiores cuando las carac-
teristicas del proyecto lo requieran).

Podra ser maqueta, modelo o prototipo segin lo exija la
visualizacion real del producto.

Desarrollo y valoracion

1. Anteproyecto. Se inscribird en los plazos establecidos por
el centro. La presentacion se hard mediante exposicion oral ante
el Tribunal durante el tiempo que éste establezca y con la apor-
tacion de la documentacion y soporte grafico precisos.

El Tribunal valorara el anteproyecto presentado teniendo en
cuenta los siguientes aspectos:

a) Su interés global, con atencidén a su valor de utilidad, esté-
tico-formal y estructural, asi como la originalidad de
planteamiento.

b) La posibilidad de realizacion efectiva del proyecto, en los
plazos establecidos y con los medios e instalaciones con
que se cuenta.

Si el Tribunal no aceptara el anteproyecto, el alumno debera
introducir las modificaciones oportunas o bien presentar un nuevo
anteproyecto en el plazo fijado por el Tribunal. La valoracion
de los anteproyectos se hard constar en un Acta en términos de
“aceptado” o “no aceptado”.

2. Proyecto. Una vez valorado positivamente el anteproyecto,
el alumno podré formalizar la matricula del proyecto en los plazos
y por el procedimiento que establezca el centro, asi como solicitar
la designacion de un tutor de entre los profesores del centro, que
realizard el seguimiento.

El proyecto se presentara en los plazos establecidos por el centro
en la convocatoria, no admitiéndose fuera de ellos.

Para que el proyecto pueda ser valorado se requerird que con-
tenga todo lo establecido como contenidos en este Anexo.

Calificacion

1. La calificacién del proyecto serd global y tnica, teniendo
en cuenta todos los contenidos del mismo.

2. Para calificar el proyecto se utilizard la escala numérica de
1 a 10, con dos decimales. Se considerara que se ha superado
el proyecto si la calificacion es igual o superior a 5.

3. Siel alumno no obtuviera calificacion positiva en el proyecto,
podré proponer un nuevo desarrollo en otra convocatoria.

Designacion y composicion del Tribunal

1. Por cada una de las especialidades se constituird un Tribunal,
designado por el Director del centro, que estard integrado por:

— Presidente: El Director del centro o profesor en quien
delegue.

— Cuatro vocales, de entre los cuales actuara como Secretario
el de menor edad.

2. Entre los vocales podran ser designadas personalidades de
reconocido prestigio en el sector correspondiente.

3. El Tribunal podra efectuar consultas al tutor del proyecto
sobre aspectos relacionados con su desarrollo.

4. El tutor del proyecto no podrd formar parte del Tribunal
de valoracion del mismo.
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ANEXO IV

ASIGNACION PROVISIONAL DE COMPETENCIA DOCENTE AL PROFESORADO DE ARTES PLASTICAS Y DISENO

ASIGNATURA

ESPECIALIDAD DEL PROFESORADO

Acondicionamiento y rehabilitacion de edificios

Profesor A.P.D. de Proyectos de Arte Decorativo.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.

Anélisis de tendencias

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.

Antropologia, Sociologia y Marketing

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Audiovisuales

Profesor A.P.D. de Técnicas Audiovisuales.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica de la Fotografia
Profesor A.P.D. de Fotografia Aplicada a la Restauracion.

Bidnica

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefio.

Construccion 1y Il

Profesor A.P.D. de Elementos Constructivos.

Dibujo Artistico

Profesor A.P.D. de Dibujo Artistico.

Profesor A.P.D. de Composicién Ornamental.
Profesor A.P.D. de Dibujo Arqueoldgico.
Profesor A.P.D. de Dibujo y Técnicas Pictéricas.

Economia y Gestion del Disefo

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Envases y Embalajes | y Il

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.
Profesor A.P.D. de Técnicas de Diseno Gréfico.
Profesor A.P.D. de Técnicas de Gréficas Industriales.

Ergonomia y Antropometria

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Diseno.
Profesor A.P.D. de Proyectos de Arte Decorativo.

Estilismo y Estética

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.

Estructuras

Profesor A.P.D. de Elementos Constructivos

Estructuras y Sistemas

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.
Profesor A.P.D. de Elementos Constructivos.
Profesor A.P.D. de Matematicas.

Fotografia

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica de la Fotografia.
Profesor A.P.D. de Técnicas Audiovisuales.

Profesor A.P.D. de Fotografia Aplicada a la Restauracion.
Maestro de Taller A.P.D. de Fotografia y Procesos de
Reproduccién.

Maestro de Taller de Fotografia Artistica

Fotografia aplicada a la Moda

Profesor A.P.D. de Teoria y Préactica de la Fotografia.
Profesor A.P.D. de Técnicas Audiovisuales.

Profesor A.P.D. de Fotografia Aplicada a la Restauracion.
Maestro de Taller A.P.D. de Fotografia y Procesos de
Reproduccion.

Maestro de Taller de Fotografia Artistica

Fundamentos cientificos del Disefo

Profesor A.P.D. de Matematicas.

Historia y Teoria del Arte

Profesor A.P.D. de Historia del Arte.
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ASIGNATURA

ESPECIALIDAD DEL PROFESORADO

Profesor A.P.D. de Arqueologia.

Historia y Teoria del Disefio | y Il

Profesor A.P.D. de Historia del Arte.
Profesor A.P.D. de Arqueologia.

llustracion

Profesor A.P.D. de Procedimientos de llustracion del Libro.

Instalaciones | y Il

Profesor A.P.D. de Elementos Constructivos.

Marketing

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Materiales y Tecnologia

Profesor A.P.D. de Matematicas.

Materias primas, materiales y tecnologias
aplicadas al sector textil y de la moda

Profesor especialista (Ingeniero Textil, Quimico Textil).

Mercadotecnia

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Modelismo y Prototipos

Maestro de Taller A.P.D. de Patronaje, Escalado y Técnicas de
Confeccion.
Maestro de Taller A.P.D. de Disefio de Figurines.

Nuevas tecnologias aplicadas

Profesor A.P.D. de Disefio Asistido por Ordenador.

Nuevas tecnologias aplicadas al Disefio de
Moda

Profesor A.P.D. de Disefio Asistido por Ordenador.

Organizacion Industrial y Legislacion aplicada

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Patronaje industrial y Escalado de tallas

Maestro de Taller A.P.D. de Patronaje, Escalado y Técnicas de
Confeccién.
Maestro de Taller A.P.D. de Disefio de Figurines.

Proyectos de Disefio Gréafico | y I

Profesor A.P.D. de Técnicas de Disefo Gréfico.
Profesor A.P.D. de Técnicas Industriales.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.

Proyectos de Disefio de Interiores | y Il

Profesor A.P.D. de Proyectos de Arte Decorativo.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Diseno.

Proyectos de Disefio de Moda | y Il

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.

Proyectos de Disefo del Producto 1 y Il

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefio.

Proyectos y Taller basico

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefo.
Profesor A.P.D. de Proyectos de Arte Decorativo.
Profesor A.P.D. de Técnicas de Diseno Gréfico
Profesor A.P.D. de Técnicas Gréficas Industriales
Profesor A.P.D. de Dibujo Lineal.

Sistemas de representacion

Profesor A.P.D. de Dibujo Lineal

Sociologia

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Sociologia y Antropologia

Profesor A.P.D. de Derecho Usual y Nociones de Contabilidad
y Correspondencia Comercial.

Taller de Modelos y Prototipos | y Il

Maestro de Taller A.P.D. de Disefio Industrial.
Maestro de Taller A.P.D. de Modelismo y Maquetismo.
Maestro de Taller A.P.D. de Vaciado y Moldeado.
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ASIGNATURA

ESPECIALIDAD DEL PROFESORADO

Maestro de Taller A.P.D. de Ebanisteria.

Técnicas de expresion

Profesor A.P.D. de Dibujo Artistico.

Profesor A.P.D. de Composicion Ornamental.
Profesor A.P.D. de Dibujo Arqueolégico.
Profesor A.P.D. de Dibujo y Técnicas Pictdricas.

Técnicas de produccion y montaje

Profesor A.P.D. de Teoria y Practica de Disefio.
Profesor A.P.D. de Elementos Constructivos.
Profesor A.P.D. de Matematicas.

Técnicas textiles | y Il

Maestro de Taller A.P.D. de Estampado Textil.
Maestro de Taller A.P.D. de Tapices y Alfombras.
Maestro de Taller A.P.D. de Restauracion de Tapices.
Maestro de Taller A.P.D. de Textiles Artisticos.

Tecnologia de las Artes Gréficas

Maestro de Taller A.P.D. de Fotograbado y Tipografia.
Maestro de Taller A.P.D. de Reproduccion e Impresién.
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Tecnologia digital, | y I

Profesor A.P.D. de Disefio Asistido por Ordenador.

Tecnologia multimedia

Profesor A.P.D. de Disefio Asistido por Ordenador.

Teoria de la comunicacian visual

Profesor A.P.D. de Técnicas de Disefo Gréfico.
Profesor A.P.D. de Técnicas Graficas Industriales.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefio.

Teoria de la Imagen

Profesor A.P.D. de Dibujo Artistico.
Profesor A.P.D. de Composicion Ornamental.
Profesor A.P.D. de Dibujo y Técnicas Pictéricas.

Teoria del Color

Profesor A.P.D. de Dibujo Artistico.
Profesor A.P.D. de Composicién Ornamental.
Profesor A.P.D. de Dibujo y Técnicas Pictéricas.

Teoria del Interiorismo

Profesor A.P.D. de Proyectos de Arte Decorativo.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefio.

Tipografia

Profesor A.P.D. de Técnicas de Diseno Gréfico
Profesor A.P.D. de Técnicas Graficas Industriales.
Profesor A.P.D. de Teoria y Practica del Disefio

Maestro de Taller A.P.D. de Fotograbado y Tipografia.
Maestro de Taller A.P.D. de Reproduccién e Impresion.

Volumen

Profesor A.P.D. de Modelado y Vaciado.

Profesor A.P.D. de Modelaje de Figuras.

Consejeria de Medio Ambiente

2821 ORDEN 1685/2002, de 15 de julio, de la Consejeria de
Medio Ambiente, por la que se desarrolla parcialmente su
estructura orgdnica.

Por Decreto 323/1999, de 11 de noviembre, modificado por los
Decretos 25/2000, de 17 de febrero; 86/2001, de 21 de junio,
y 266/2001, de 29 de noviembre, se establece la estructura organica
de la Consejeria de Medio Ambiente.

Posteriormente, y mediante Decreto 87/2002, de 30 de mayo,
se modifica parcialmente dicha estructura organica. Establecida
en este Decreto la estructura de la Direccion General de Proteccion
Ciudadana, hasta nivel de Servicio, procede desarrollar ahora esta

(03/18.028/02)

estructura, definiendo las unidades administrativas de inferior nivel
organico, al objeto de adecuar la estructura organica a las funciones
y competencias que debe desarrollar este centro directivo.

En su virtud, de conformidad con lo establecido en el articu-
lo 48.3 de la Ley 1/1983, de 13 de diciembre, de Gobierno y Admi-
nistracion de la Comunidad de Madrid, y en la Disposicion Final
Primera del citado Decreto 87/2002, de 30 de mayo, y previos
los informes preceptivos,

DISPONGO

Articulo tinico

La Direccion General de Proteccion Ciudadana de la Consejeria
de Medio Ambiente se estructura en el Area de Gestion Admi-





