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I. COMUNIDAD DE MADRID

A) Disposiciones Generales

Consejeria de Educacion

2 DECRETO 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se esta-
blece el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las ensefianzas artis-
ticas superiores de Grado en Diserio.

La Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en su articulo 3.5 establece que
las ensefianzas artisticas superiores tienen rango de ensefanza superior. Dichas ensefianzas,
precisadas en los articulos 54, 55, 56 y 57, estdn constituidas por los estudios superiores de
musica y danza, las ensefianzas de arte dramadtico, las ensefianzas de conservacion y restau-
racion de bienes culturales y los estudios superiores de artes pldsticas y disefio. Ademds, en
el articulo 58 de la citada Ley, se dispone que corresponde al Gobierno de la Nacion defi-
nir la estructura y contenidos bdsicos de las referidas ensefianzas.

En cumplimiento de dicho mandato, se aprobd el Real Decreto 1614/2009, de 26 de
octubre, por el que se establece la ordenacioén de las ensefianzas artisticas superiores regu-
ladas por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. En el se recoge que el ha-
ber académico conducente al cumplimiento de los objetivos previstos en los planes de es-
tudios correspondientes se medird en créditos del Sistema Europeo de Transferencia de
Créditos (en adelante ECTS), asigndndose a cada uno un ndmero de entre veinticinco y
treinta horas. El niimero total de créditos para cada curso académico queda establecido
en 60, teniendo este una duracién minima de treinta y seis y mdxima de cuarenta semanas.
Asimismo, el citado Real Decreto establece, en su articulo 11, que el Gobierno de la Na-
cién definird el contenido basico al que deben ceiiirse los planes de estudios correspondientes.

De conformidad con dicho precepto, para las ensefianzas conducentes a la obtencién
del Grado en Disefio se aprob6 el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se re-
gula el contenido bdsico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio esta-
blecidas en la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. En él se dispone que es-
tos planes de estudios se estructuren en cuatro cursos, hasta completar un total de 240
créditos. De estos, un minimo de 60 créditos corresponderdn a formacién bdsica, un mini-
mo de 60 a formacion especializada, un minimo de 6 a pricticas externas, y un minimo de
6 al trabajo Fin de Grado.

Dado que, de acuerdo con el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, estas ensefianzas
deben comenzar a impartirse desde el curso 2010-2011, la Comunidad de Madrid ha reali-
zado la implantacién del primer curso de estas ensefianzas con la aprobacién de la Or-
den 4550/2010, de 27 de agosto, de 1a Consejeria de Educacion, por la que se implanta, para
el curso 2010-2011, con cardcter experimental, el primer curso de las ensefianzas artisticas
superiores de Grado en Disefio, establecidas por la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Teniendo en cuenta el articulo 11.2 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, pro-
cede establecer, para la Comunidad de Madrid el plan de estudios definitivo de las ensefian-
zas artisticas superiores de Grado en Disefio, para los cuatro cursos que las conforman, que
se implantard a partir del curso 2011-2012, siendo este el objeto del este Decreto. Dicho
plan de estudios pretende asegurar la formacion de profesionales, de nivel superior, cuali-
ficados en el dmbito de las ensefianzas artisticas referidas, mediante la adquisicién de las
competencias especificas y el desarrollo de los perfiles profesionales propios para cada una
de las especialidades, segun se definen en el Real Decreto 633/2010.

Bajo esta premisa, y en virtud de lo estipulado en el Real Decreto 633/2010, se esta-
blece el plan de estudios de las especialidades de Disefio Gréfico, Disefio de Interiores, Di-
seflo de Moda y Disefio de Producto.

También son objeto de regulacién los aspectos relacionados con los requisitos de ac-
ceso, con los procedimientos de matricula y con los criterios de evaluacidn, calificacién,
permanencia y promocion.

Por otra parte, con el fin de potenciar las caracteristicas singulares propias de cada uno
de los centros que imparten o que, en el futuro, pudieran impartir estas enseflanzas, se esta-
blece que los propios centros sean los encargados de proponer a la Consejeria de Educacion
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para su aprobacioén la oferta de asignaturas optativas. De este modo, cada centro podrd con-
tar con un plan de estudios singular, que le permita profundizar en aquellos aspectos de las
enseflanzas referidas en los que presenten mayores potencialidades.

Por dltimo, para aquellos alumnos que en el curso 2010-2011 hayan cursado el primer
curso experimental de Grado se incluyen las condiciones que garanticen su graduacién, en
iguales circunstancias que los que cursen, a partir del curso 2011-2012, el presente plan de
estudios.

En el proceso de elaboracién de este Decreto ha emitido dictamen el Consejo Escolar
de la Comunidad de Madrid, de acuerdo con el articulo 2.1.b) de la Ley 12/1999, de 29 de
abril, de Creacién del Consejo Escolar de la Comunidad de Madrid.

Asimismo, el Consejo Universitario de la Comunidad de Madrid ha emitido informe
favorable a la implantacién del plan de estudios de las ensefianzas artisticas superiores de
Grado en Disefio.

En virtud de todo lo expuesto, a propuesta de la Consejeria de Educacion, el Consejo
de Gobierno, previa deliberacién en su reunién de 2 de junio de 2011,

DISPONE
Articulo 1

Objeto y dmbito de aplicacion

1. El presente Decreto establece el plan de estudios de las ensefianzas artisticas supe-
riores de Grado en Disefio, cuyo contenido basico estd regulado en el Real Decreto 633/2010,
de 14 de mayo, por el que se regula el contenido bdsico de las ensefianzas artisticas supe-
riores de Grado en Diseflo establecidas en la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Edu-
cacion.

2. Este Decreto serd de aplicaciéon en los centros publicos y privados debidamente
autorizados que ejerzan su actividad e impartan estas ensefianzas en el dmbito territorial de
la Comunidad de Madrid.

Articulo 2
Organizacion de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio

Las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio constan de las siguientes es-
pecialidades:

— Diseno Grafico.

— Diseno de Interiores.
— Disefio de Moda.

— Disefio de Producto.

Articulo 3
Requisitos de acceso

1. Parael acceso a las ensefianzas oficiales conducentes al titulo de Graduado en Di-
seflo se requerird cumplir los requisitos académicos establecidos en el articulo 12 del Real
Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, y la superacion de la correspondiente prueba especi-
fica a que hace referencia el articulo 5 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo.

2. La prueba especifica de acceso a estos estudios tendrd como finalidad valorar la
madurez, los conocimientos y las aptitudes necesarios para cursar con aprovechamiento es-
tas ensenanzas y facultard, inicamente, para matricularse en el curso académico para el que
haya sido convocada. Dicha prueba especifica tendrd una tinica convocatoria anual.

3. Para las personas mayores de diecinueve afios de edad que no cumplan los requi-
sitos establecidos en el articulo 12 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, la Con-
sejeria de Educacién regulard y organizard una prueba que acredite que el aspirante posee
la madurez en relacién con los objetivos del Bachillerato y los conocimientos, habilidades
y aptitudes necesarios para cursar con aprovechamiento las correspondientes ensefianzas.
De acuerdo con el articulo 5.2 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, la superacién de
dicha prueba tendrd validez permanente para el acceso a las ensefianzas artisticas superio-
res en todo el territorio nacional.

4. Podran acceder directamente a las ensefianzas artisticas de Grado en Disefio, sin
necesidad de realizar la prueba especifica de acceso, quienes estén en posesion del titulo de
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Técnico Superior de Artes Pldsticas y Disefio, disponiendo estos alumnos de una reserva de
plazas del 15 por 100 de las de nuevo ingreso.

Articulo 4
Plan de estudios del Grado en Diserio

1. Las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio se estructuran en cuatro
cursos, cada uno de los cuales tendrd 60 créditos ECTS, con una equivalencia de treinta ho-
ras por crédito.

2. La duracién de cada curso serd de treinta y seis semanas, incluyendo los periodos
lectivos y los dedicados a otras actividades presenciales. Las unidades temporales de orga-
nizacién académica serdn el semestre y el curso, y abarcardn no solo los periodos de impar-
ticién de docencia presencial, sino también los dedicados a la realizacién de exdmenes y
pruebas de evaluacion.

3. Enel Anexo I del presente Decreto se establece el plan de estudios para cada uno
de los cuatro cursos que componen el Grado en sus diferentes especialidades, con la orga-
nizacién de las materias en asignaturas, para cada una de las cuales precisa:

— El tipo de las asignaturas: De formacion bdsica, obligatoria de especialidad.
— El cardcter de las asignaturas: Tedricas, tedrico-pricticas o talleres.

— Los créditos ECTS asignados.

— El ndmero de horas totales y el nimero de horas de actividades presenciales.
— Su duracién y ubicacién temporal dentro del plan de estudios.

— Sus competencias y descriptores.

— En su caso, la prelacién entre asignaturas.

4. A los efectos recogidos en este Decreto se entiende por actividades presenciales
todas aquellas en las que los alumnos realicen su trabajo directamente con el profesor: Cla-
ses tedricas y prdcticas, seminarios y talleres, prcticas externas, tutorias y pruebas de eva-
luacién. Cada una de estas actividades tendrd un responsable académico que garantice la
continuidad en su realizacién y el cumplimiento de los niveles de calidad. Las programa-
ciones de los correspondientes Departamentos de cada centro publico, o de quien desempe-
fie esa funcién en los centros privados, recogerdn la relacion de actividades y el reparto de
los tiempos y créditos correspondientes a las mismas para cada asignatura.

5. Alos efectos recogidos en este Decreto, se entiende por actividades no presencia-
les todas aquéllas que los alumnos deberdn efectuar mediante el trabajo auténomo, tanto in-
dividual como en equipo, y segun las distintas modalidades de ensefianza y de aprendizaje.

Articulo 5
Oferta de asignaturas optativas

1. Los centros docentes incluidos en el dmbito de aplicacién de este Decreto confec-
cionardn su propia propuesta de oferta de asignaturas optativas, siguiendo las instrucciones
que a este respecto dicte la Consejeria de Educacion, y siempre sujeta a lo estipulado en este
Decreto.

2. Dicha propuesta deberd ser elevada a la Consejeria de Educacién, que podrd au-
torizar la imparticién de las asignaturas incluidas en la propuesta como asignaturas optati-
vas del plan de estudios correspondiente o bien solicitar al centro modificaciones en la pro-
puesta planteada.

Articulo 6
Matricula

1. Los alumnos que ingresen en el primer curso del Grado en un centro publico de-
berdn matricularse del curso completo.

2. El alumno dispondrd de dos posibilidades de matricula por asignatura. Para cada
una de ellas tendrd derecho a dos convocatorias por asignatura, una ordinaria y otra extraor-
dinaria, todo ello siempre que se cumpla el requisito sefialado en el apartado 1 del articu-
lo 8 del presente Decreto.

3. No obstante, el alumno que haya agotado las cuatro convocatorias para una mis-
ma asignatura podrd presentar una solicitud motivada de matricula excepcional, asimismo,
con sus dos convocatorias correspondientes, ante el Director del centro, a quien correspon-
derd decidir sobre la misma.
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4. Se podrd proceder a la anulacién de la matricula de asignaturas del Grado en Disefio.
Para ello, el alumno deberd presentar una solicitud por escrito al Director del centro en el
plazo de un mes a contar desde la fecha de inicio de las clases de las asignaturas corres-
pondientes.

5. Finalizado dicho plazo, la anulacién de matricula solo se concederd cuando, a jui-
cio del Director del centro, concurran circunstancias que lo justifiquen y sean debidamen-
te documentadas.

6. Lasresoluciones del Director del centro, relativas a las solicitudes de anulacion de
matricula en asignaturas del Grado en Disefio, deberdn ser motivadas, y serdn comunicadas
por escrito al solicitante.

7. Laanulacién de matricula en los centros publicos no dard derecho a la devolucién
de las cantidades retribuidas en concepto de precio publico.

Articulo 7
Evaluacion y calificacion

1. Laevaluacion serd diferenciada por asignaturas y tendrd en cuenta el grado de ad-
quisicién y consolidacién de las competencias definidas para cada una de ellas.

2. Las calificaciones se expresardn numéricamente de O a 10, con un decimal, y si-
guiendo, en todo caso, lo que se indica al respecto en el articulo 5 del Real Decreto 1614/2009,
de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas artisticas superio-
res reguladas por la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

3. Se celebrardn dos convocatorias de evaluacion, una ordinaria y otra extraordina-
ria. La realizacion de estas convocatorias vendrd fijada en funcién del calendario académi-
co que anualmente publicard la Consejeria de Educacioén.

4. No se podrd evaluar al alumno en una asignatura si previamente no ha superado la
correspondiente de igual denominacién e inferior cardinal, o aquella con la que tenga esta-
blecida prelacién.

5. Los centros deberdn publicar, al principio de cada curso, los criterios y el proce-
dimiento de evaluacidn y calificacién de cada asignatura, el nimero de sesiones de evalua-
cioén que se celebrardn a lo largo del curso y el calendario de las mismas.

Articulo 8
Permanencia y promocion

1. Los alumnos podrdn permanecer en estos estudios si superan, al menos, 12 crédi-
tos al término de cada curso.

2. Lapermanencia mdxima de los alumnos en estos estudios serd de siete cursos aca-
démicos, incluyendo el periodo de realizacion del trabajo Fin de Grado. Los alumnos que
agoten este periodo de tiempo podrdn solicitar una prérroga extraordinaria del mismo de un
curso académico. La solicitud debera ir dirigida al Director del centro, que emitird Propues-
ta de Resolucion, y dard traslado a ambas a la Consejeria de Educacién, que resolvera.

3. Los alumnos podrdn promocionar a un curso superior siempre que tengan supera-
dos, al menos, el 50 por 100 de los créditos del curso inmediatamente anterior.

Articulo 9
Trabajo Fin de Grado

1. Para la obtencién del titulo de Grado, el alumno deberd realizar un trabajo Fin de
Grado, que tendrd una asignacién minima de 12 créditos.

2. El alumno deberd presentar a la Direccién del centro una propuesta de trabajo Fin
de Grado, cuyo contenido y procedimiento de resolucion se estipula en el Anexo III del pre-
sente Decreto.

3. Paralamatricula en el trabajo Fin de Grado el alumno deberd haber solicitado ma-
tricularse, o haberse matriculado, al menos, del 50 por 100 de los créditos correspondien-
tes al cuarto curso del grado.

4. Laevaluacién y calificacion del trabajo Fin de Grado requerird haber superado en
su totalidad el resto de créditos que conforman el plan de estudios.
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Articulo 10
Titulo

1. La superacién de la totalidad de las asignaturas, las pricticas y el trabajo Fin de
Grado que constituyen el plan de estudios de las ensefianzas artisticas superiores de Grado
en Disefio dard lugar a la obtencién del titulo de Graduado en Disefio, en el que se especi-
ficard la especialidad correspondiente.

2. Junto con el titulo, se expedird el Suplemento Europeo al Titulo, que contendra la
siguiente informacion:

— Datos del estudiante.

— Informacién de la titulacién (incluyendo especialidad y, en su caso, itinerario cur-
sado por el estudiante).

— Informacidn sobre el nivel de la titulacion.

— Informacidn sobre el contenido y los resultados obtenidos.

— Informacién sobre la funcién de la titulacion.

— Informacién adicional.

— Certificacién del suplemento.

— Informacioén sobre el Sistema Nacional de Educacién Superior.

3. Encel caso de los alumnos que cursen solo parte de los estudios conducentes a un
titulo de las ensefanzas artisticas superiores de cardcter oficial no se expedird el Suplemen-
to Europeo al Titulo, sino tinicamente una certificacién de los estudios cursados.

Articulo 11
Reconocimiento y transferencia de créditos

1. A efectos de la obtencion del titulo de Graduado en Disefio, y para hacer efectiva
la movilidad de los alumnos, se podrdn reconocer créditos de conformidad con lo estable-
cido en el articulo 6 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece
la ordenacidn de las ensefianzas artisticas superiores reguladas por la Ley Orgénica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacidn; en el articulo 10 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo,
por el que se regula el contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en
Disefio establecidas en la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, y en el pre-
sente Decreto.

2. En los casos de reconocimiento de créditos a los que se refiere el apartado ante-
rior, los alumnos tramitardn su solicitud a la Consejeria de Educacién seguin el proce-
dimiento siguiente:

— Una vez obtenida plaza en un centro, solicitard el reconocimiento de créditos y se
tramitard su solicitud a través del mismo, acompaifidndola de la correspondiente
certificacion académica personal de las ensefianzas cursadas y el plan de estudios
en el que se regulan las mismas.

— El centro remitird la solicitud a la Consejeria de Educacién, adjuntando Propuesta
de Resolucion.

— Dicho reconocimiento de créditos, en el supuesto de resolucién favorable, com-
portard la anulacién de la matricula de la correspondiente asignatura. El reconoci-
miento de créditos quedard recogido en el expediente académico del alumno. La
anulacién de matricula en los centros puiblicos, en dicho supuesto, dard derecho a
la devolucioén de las cantidades abonadas en concepto de precio publico.

DISPOSICION ADICIONAL PRIMERA

Alumnos con discapacidad

La Consejeria de Educacion adoptara las medidas oportunas para la adaptacion del
plan de estudios a las necesidades los alumnos con discapacidad, respetando, en todo caso,
las competencias que deben adquirirse mediante los correspondientes estudios de Grado.

BOCM-20110614-2



BOCM  BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID [
Péag. 102 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.0.C.M. Nim. 139

DISPOSICION ADICIONAL SEGUNDA

Alumnos procedentes del primer curso experimental del Grado en Disefio,
regulado por la Orden 4550/2010, de 27 de agosto,
de la Consejeria de Educacion

1. Los alumnos que hayan superado integramente el primer curso experimental del
Grado en Disefio podrédn incorporarse al segundo curso del plan de estudios establecido en
el presente Decreto.

2. Los alumnos que hayan superado parcialmente el primer curso experimental del
Grado en Disefo podrdn matricularse de asignaturas de segundo curso del plan de estudios
establecido en este Decreto, siempre que cumplan lo estipulado en el apartado 3 del articu-
lo 8 del mismo, y respetando, si las hubiere, las condiciones de prelacién de las asignaturas
de segundo curso.

3. Los alumnos procedentes del primer curso experimental del Grado en Disefio con
asignaturas pendientes se incorporardn al plan de estudios establecido en el presente Decre-
to, considerdndose, a todos los efectos, la equivalencia entre las asignaturas pendientes del
primer curso experimental y las impartidas en el primer curso del plan de estudios regula-
do en este Decreto establecida en el Anexo II. La permanencia y promocién de estos alum-
nos se regulard por lo establecido en el articulo octavo de este Decreto.

4. En el expediente académico de los alumnos a los que hace referencia el aparta-
do 3 de esta disposicion adicional figurardn las asignaturas que hayan superado en el cur-
$02010-2011 del primer curso experimental y las que superen a partir del curso 2011-2012
del primer curso del plan de estudios objeto de regulacién en el presente Decreto, siempre
atendiendo a las equivalencias establecidas en el Anexo II del mismo. Los alumnos para
los que la aplicacién de esas equivalencias conlleve una reduccién en el cémputo de cré-
ditos superados en primer curso, de forma que este sea inferior a 60 créditos, deberdn cur-
sar y superar, a lo largo de los estudios de Grado, una asignatura optativa adicional a las
establecidas en el plan de estudios, de manera que el cdmputo total de créditos superados
a la finalizacion del Grado en ningun caso sea inferior a 240 créditos.

DISPOSICION ADICIONAL TERCERA

Permanencia de los alumnos que hubieran iniciado sus estudios superiores
de Diserio conforme a planes anteriores

1. Quienes hayan iniciado las ensefianzas superiores de Disefio, derivadas de la Ley
Orgénica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del Sistema Educativo, y promo-
cionen al tercer curso habiendo superado el segundo curso en su totalidad, continuardn sus
estudios conforme al plan de estudios establecido por el Decreto 131/2002, de 18 de julio,
por el que se establecia el plan de estudios de las Ensefianzas de Disefio.

2. Aquellos que, estando en condiciones de promocionar, vayan a incorporarse al ter-
cer curso en 2011-2012, pero tengan asignaturas pendientes de primer curso del plan que se
extingue, podrdn disponer de las convocatorias, ordinarias y extraordinarias, durante el cur-
so 2011-2012, hasta agotar las que les correspondan, y siempre dentro del sistema deriva-
do de la Ley Orgénica 1/1990, de 3 de octubre. Dichas convocatorias, que no comportaran
derecho a asistencia a clases, se resolverdn mediante pruebas que se realizardn ante un tri-
bunal constituido al efecto, nombrado por el Director del centro y que estard integrado por
un nimero impar de profesores, pertenecientes al Departamento directamente relacionado
con la asignatura.

3. Aquellos que, estando en condiciones de promocionar, vayan a incorporarse a terce-
ro en 2011-2012, pero tengan asignaturas pendientes de segundo del plan que se extingue, po-
dran disponer de las convocatorias, ordinarias y extraordinarias, durante los cursos 2011-2012
y 2012-2013, hasta agotar las que les correspondan, y siempre dentro del sistema derivado
de la Ley Orgdnica 1/1990, de 3 de octubre. Dichas convocatorias, que no comportardn de-
recho a asistencia a clases, se resolverdn mediante pruebas que se realizaran ante un tribu-
nal constituido al efecto, nombrado por el Director del centro y que estard integrado por un
nimero impar de profesores, pertenecientes al Departamento directamente relacionado con
la asignatura.

4. Los centros garantizardn, en todo caso, el derecho de los alumnos a agotar todas
las convocatorias de evaluacion en los términos que se recojan en el plan de estudios corres-
pondiente.
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5. Para quienes, habiendo iniciado las ensefianzas superiores de disefio, derivadas de
la Ley Orgdnica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del Sistema Educativo, se
vieran afectados por la extincion progresiva y deban incorporarse al primer curso del nue-
vo plan de estudios, se procederd al reconocimiento individualizado de créditos mediante
el cual se determinardn aquellos que, habiendo sido obtenidos en las ensefianzas de disefio
del plan de estudios que se extingue, son computados a efectos de la obtencién del actual
titulo de Graduado en Disefio. En este caso, el reconocimiento de créditos se realizard apli-
cando el proceso referido en el apartado 2 del articulo undécimo del presente Decreto.

DISPOSICION ADICIONAL CUARTA

Calendario de aplicacién

1. En el curso académico 2011-2012 se implantardn los cursos primero y segundo
del plan de estudios establecido en el presente Decreto, cesando la docencia del primer cur-
so experimental del Grado en Disefio y del segundo curso de las ensefianzas superiores de
Disefio derivadas de la Ley Orgdnica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del
Sistema Educativo.

2. En el curso académico 2012-2013 se implantard el tercer curso del plan de estu-
dios establecido en el presente Decreto, cesando la docencia del tercer curso de las ense-
flanzas superiores de Disefio derivadas de la Ley Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Or-
denacion General del Sistema Educativo.

3. Enel curso académico 2013-2014 se implantard el cuarto curso del plan de estu-
dios establecido en el presente Decreto.

DISPOSICION TRANSITORIA UNICA

Aplicabilidad de otras normas

1. Hasta la finalizacion del curso 2010-2011, para todo lo referente al primer curso ex-
perimental de las ensefianzas artisticas superiores de Grado en Disefio, continuard siendo de
aplicacion la Orden 4550/2010, de 27 de agosto, de la Consejeria de Educacion, por la que
se implanta, para el curso 2010-2011, con cardcter experimental, el primer curso de las en-
seflanzas artisticas superiores de Grado en Disefio, establecidas por la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

2. En tanto no se complete la implantacién del plan de estudios establecido en este
Decreto, conforme a lo estipulado en la disposicién adicional cuarta, y para los cursos en
los que se imparta docencia de las ensefianzas superiores de disefio derivadas de la Ley Or-
gdnica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema Educativo, sera de apli-
cacion el Decreto 131/2002, de 18 de julio, por el que se establece el curriculo de los estu-
dios superiores de Disefio para la Comunidad de Madrid; la Orden 3621/2002, de 26 de
julio, del Consejero de Educacion, por la que se establecen aspectos relacionados con la or-
ganizacion académica de las ensefianzas superiores de Disefio; la Orden 574/2002, de 5 de
noviembre, del Consejero de Educacion, por la que se establecen las asignaturas optativas
correspondientes a los estudios superiores de Disefio; la Orden 5093/2003, de 4 de septiem-
bre, del Consejero de Educacioén, por la que se regula el proceso de evaluacién, acredita-
cién académica y movilidad de los alumnos que cursen las ensefianzas superiores de Artes
Plésticas y Disefio, y cuantas normas de igual o inferior rango estén relacionadas con los
mismos.

DISPOSICION DEROGATORIA UNICA

Derogacién normativa

Queda derogado el Decreto 131/2002, de 18 de julio, por el que se establece el curricu-
lo de los estudios superiores de disefio para la Comunidad de Madrid; la Orden 3621/2002,
de 26 de julio, del Consejero de Educacidn, por la que se establecen aspectos relacionados
con la organizacién académica de las ensefianzas superiores de disefio; la Orden 574/2002,
de 5 de noviembre, del Consejero de Educacién, por la que se establecen las asignaturas op-
tativas correspondientes a los estudios superiores de disefio y cuantas normas de igual o in-
ferior rango estén relacionadas con los mismos, todo ello sin perjuicio de lo dispuesto en el
apartado 2 de la disposicion transitoria tnica.
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DISPOSICION FINAL PRIMERA

Habilitacién para el desarrollo

La Consejeria de Educacién podrd dictar cuantas medidas sean precisas para el desarrollo
de lo dispuesto en el presente Decreto.

DISPOSICION FINAL SEGUNDA

Entrada en vigor

El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el BOLE-
TIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID.

Dado en Madrid, a 2 de junio de 2011.

La Consejera de Educacién, La Presidenta,
LUCIA FIGAR DE LACALLE ESPERANZA AGUIRRE GIL DE BIEDMA
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ANEXOI
GRADO EN DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO GRAFICO
. . Caracter de la ECTS ler ECTS 2° ECTS 3er ECTS 42
Materia Asignatura .
AS|gnatura curso curso curso curso
Fundamentos de disefio Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representacion y Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el disefio Teoria e historia del arte FB 4
Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Tipografia. OE 4
Tipografia Tipografia impresa OE 2
Tipografia digital OE 2
Tecnologia digital grafica OE 4
Fundamentos de estampacion e impresion OE 4
Sistemas de reproduccién e impresion OE 4
Produccién para artes gréaficas OE 4
Técnica fotografica OE 4
Expresion fotografica OE 4
Tecnologia aplicada al disefio grafico Gréfica interactiva. Edicion OE 4
Gréfica interactiva. Usabilidad OE 4
Grafica multimedia. Produccion OE 4
Gréfica multimedia. Programacion OE 4
Iniciacion al disefio audiovisual OE 4
Disefio audiovisual. Postproduccion OE 4
Disefio audiovisual. Proyectos OE 4
Historia del disefio grafico Historia del disefio gréafico OE 4
Proyectos de disefio grafico OE 8
Proyectos de disefio grafico. Desarrollos OE 8
Proyectos de disefio grafico Proyectos de disefio grafico. Implementacion OE 6
Proyectos interdisciplinares de Disefio Grafico OE 6
Proyectos experimentales de Disefio Grafico OE 4
Disefio editorial OE 4
Gestion del disefio grafico Proteccion del disefio. OE 4
Cultura del disefio grafico Teoria de la imagen y de la comunicacion OE 4
Técnicas de expresion grafica OE 4
Lenguajes y técnicas de expresion llustracién y comunicacion visual OE 4
llustracion. Lenguajes y procesos OE 4
|Optativas 4 4 16
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
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GRADO EN DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE INTERIORES

. . Caracter de la ECTS ler ECTS 22 ECTS 3er ECTS 42
Materia Asignatura .
AS|gnatura curso curso curso Ccurso
Fundamentos de disefio Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representaciony  [Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el disefio Teoria e historia del arte FB 4
Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Anélisis de elementos de construccion OE 4
Interaccion disefio-instalaciones basicas OE 4
Tecnologia digital para disefio de interiores OE 4
Disefio constructivo en funcién de los materiales OE 6
lluminacion: tecnologia y proyecto OE 4
Materiales y tecnologia aplicada al disefio |pisefio de estructuras ligeras OE 4
de interiores Construccion: disefio de elementos singulares OE 4
Desarrollo constructivo de un proyecto OE 4
Confort térmico y acustico OE 4
Gestion de obra OE 4
Técnicas de rehabilitacion en espacios singulares OE 4
Historia del disefio de interiores Lenguajes del disefio de interiores OE 4
Proyectos en el espacio. Ideacion OE 8
Proyectos en el espacio.Comunicacion OE 6
Proyectos en el espacio. Desarrollo OE 6
Proyectos en el espacio. Integracion OE 8
Proyectos del disefio de interiores Proyectos. Rehabilitaciéon en espacios singulares OE 4
Proyectos disruptivos. Procesos y estrategias OE 4
Proyectos disruptivos. Objetivos independientes OE 4
Proyectos disruptivos. Modelos teéricos OE 4
Proyectos disruptivos. Manifiesto personal OE 4
Gestion del disefio de interiores Praxis del disefio de interiores OE 4
|Optativas 4 10 28
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
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GRADO EN DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE MODA
. . Caracter de la ECTS ler ECTS 22 ECTS 3er ECTS 42
Materia Asignatura .
A5|gnatura curso curso curso Ccurso
Fundamentos del disefio. Anélisis FB 6
Fundamentos de disefio
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representaciony  [Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
N . - Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio
Ecodisefio FB 4
Teoria e historia del arte FB 4
Historia de las artes y el disefio
Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacioén empresarial FB 4
Tecnologia textil. Materiales OE 4
Tecnologia Textil. Medios OE 4
Materiales y tecnologia aplicadas al disefio |Técnicas textiles. Procesos OE 4
de moda Técnicas textiles. Estampacion y tefiidos OE 3
Técnicas textiles. Bordados y encajes OE 3
Sistemas de representacion aplicados a la moda OE 4
Patronaje OE 4
Técnicas de confeccion OE 4
. L, Técnicas de confeccion. Procesos OE 4
Patronaje y confeccion
Patronaje Industrial OE 4
Patronaje industrial. Escalado OE
Patronaje industrial. Confeccion OE 4
Contextos historico-artisticos del disefio de moda OE 4
Historia del disefio de moda Historia de la indumentaria OE 4
Historia de la moda OE 4
Proyectos de estilismo OE 4
Estilismo Fotografia de moda OE 4
Estilismo de espectaculos y medios audiovisuales OE 2
Disefio de moda. Analisis e ideacion OE 6
Disefio de moda. Comunicacion OE 6
Proyectos del disefio de moda e —
indumentaria Disefio de moda. Desarrollo OE 6
Disefio. Complementos de moda OE 6
Imagen moda OE 4
Gestion del disefio de moda Marketing de moda OE 4
Gestion de empresas de moda OE 4
Fundamentacién artistica de la moda Dibujo de moda OE 4
Objeto escultérico e indumentaria OE 4
|Optativas 4 28
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
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GRADO EN DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE PRODUCTO

. . Caracter de la ECTS ler ECTS 22 ECTS 3er ECTS 42
Materia Asignatura .
A5|gnatura curso curso curso Ccurso
Fundamentos de disefio Fundamentos de disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de representaciony  [Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el disefio Teoria ¢ historia del arte FB 4
Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Materiales y tecnologia. Conceptualizacion OE 6
Materiales y tecnologia aplicados al disefio |Materiales y tecnologia. Realizacion OE 6
de producto Valoracion del proceso de disefio OE 2
Tecnologia digital aplicada al disefio de producto OE 8
Documentacion OE 4
Historia del disefio Historia del disefio de producto OE 4
Disefiadores y tendencias OE 2
Proyectos de envases y embalajes Proyecto de disefio de envases y embalajes OE 6
Gestion del disefio de producto Gestion del disefio OE 2
Comunicacioénes y recursos OE 2
Proyectos. Ideacion OE 8
Proyectos. Comunicacion y desarrollo OE 10
Proyectos. Desarrollo e interaccion OE 8
Proyectos de productos y sistemas Disefio grafico y comunicacién del proyecto OE 8
Arte, artesania y disefio OE 2
Tecnologia digital aplicada al proyecto OE 8
Presupuesto y gestiéon de proyectos OE 4
Iniciacion al disefio de producto OE 4
Ideacion grafica y realidad tridimensional Modelos y prototipos. Ideacion y comunicacion OE 4
Modelos y prototipos. Procesos y desarrollos OE 6
Andlisis de de la forma natural y sistemas  |Bidnica y proporcion OE 4
estructurales Estructuras y sistemas OE 4
[optativas 4 6 22
Practicas tuteladas + trabajo fin de Grado 24
Total créditos ECTS | 60 60 60 60

*Caracter de la Asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
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Nota General: El porcentaje de presencialidad de todas las asignaturas es del 60 por ciento.

MATERIAS DE FORMACION BASICA
MATERIA FUNDAMENTOS DEL DISENO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
FUNDAMENTOS DEL DISENO. ANALISIS 6 Tedrico-
practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla, y gestionarla adecuadamente.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos personales y profesionales.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Al W N

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimientos basicos del disefio: estructura, forma, color, espacio y volumen.
Analisis de la forma, composicion y percepcion.

Analisis y critica del disefio desde un enfoque multidisciplinar.

Teoria, metodologia, ideacion y concepcion del proyecto.

funcionales, estéticos y comunicativos.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
FUNDAMENTOS DEL DISENO. IDEACION 6 Teorico-
practica
Curso PRIMERO 12 0 2° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

2 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

3 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,

4 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

materiales.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de las asignaturas:
Antropometria, ergonomia e introduccion a la bidnica.
Teoria y metodologia ideacion y concepcion del proyecto.

Métodos de investigacién y experimentacion propios de los procesos de disefio.
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MATERIA LENGUAJES Y TECNICAS DE REPRESENTACION Y COMUNICACION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
COLOR 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

movimiento y del color.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Percepcién del color.

Modelos y normalizacion del color.
Significacion del color.

El color en el disefio

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
DIBUJO. REPRESENTACION 4 TGIOI'IQO-
practica

Primer Curso

Semestre 120 2°

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
5 Tener una visidn cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Dibujo de observacion, expresion y representacion.

Analisis de la forma y del espacio.
Valoracion y representacion de la luz.
Memorizacién y movimiento.

Métodos de investigacion y experimentacion propios del dibujo.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DIBUJO. COMUNICACION 4 Tedrico-practica

Primer Curso

12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

movimiento y del color.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del

2 Utilizar el dibujo como instrumento de construccién, composicién y transmisién de ideas, pensamientos e informacion.

3 Comprender la composicién y la percepcion visual.

4 Optimizar la utilizacién del dibujo en el proyecto de disefio.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Técnicas instrumentales de la estructura, expresion y la representaciéon bidimensional y tridimensional.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
SISTEMAS DE REPRESENTACION 4 Asignatura
béasica

Curso PRIMERO

Semestre 12 o 2°

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

5 Tener una vision cientifica sobre la percepciéon y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

3 Aplicar los métodos de verificacion para la eficiencia comunicativa.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Geometria plana y descriptiva.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

El lenguaje grafico técnico y su dimensiéon comunicativa en el ambito del disefio.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
FOTOGRAFIA Y AUDIOVISUALES 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 320 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
2 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
3 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Fotografia y medios audiovisuales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de los medios audiovisuales. Imagen y realidad.
Narracion audiovisual.

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION 4 Teorico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

5 Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

3 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos

tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento y anélisis de las distintas técnicas de presentacion.
Funcién de la imagen grafica aplicada al proceso de disefo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la Materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNOLOGIA DIGITAL 4 Teorico-
practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

5 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

3 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Representacion grafica mediante tecnologia digital.

Gestion de la informacion.
Dispositivos y estrategias digitales.

Tendencias para el control y comunicacion de la informacion.

Entornos colaborativos

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
4 Tedrico-practica
VOLUMEN
Primer Curso 12 0 2° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

2 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

3 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio

4 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos

5 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

6 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos

7 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Investigacion del volumen y concepcion espacial.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Conceptos, procesos y técnicas volumétricas.

Incidencia de la luz y el entorno en la articulacion espacial y temporal.
Dimensién expresiva de los materiales.
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MATERIA CIENCIA APLICADA AL DISENO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
FUNDAMENTOS CIENTIFICOS PARA EL DISENO 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

2 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

4 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

5 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

El Método Cientifico. Métodos para el andlisis y la simulacion.
Investigacién y experimentacion en la ciencia aplicada al disefio.
Conocimientos de matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefo.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ECODISENO 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.
2 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
3 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
4 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
5 Desarrollar en Ia. practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.
5 Estudio independiente del alumno y realizacion de pruebas escritas y/u orales, etc. 40 %

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Ecoeficiencia y sostenibilidad.

Metodologias para la valoracién del impacto medioambiental de procesos y materiales.
Desarrollo sostenible y crecimiento econémico.

Procesos de reutilizacion.

Métodos de investigacién y experimentacion de la ciencia aplicada al disefio sostenible.
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MATERIA HISTORIA DE LAS ARTES Y EL DISENO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TEORIA E HISTORIA DEL ARTE 4 Teorico-
practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

2 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefo.

3 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

4 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizaciéon social de la importancia del patrimonio cultural, su
incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

5 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Historia y teoria de las artes, la arquitectura y el disefo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Conocimiento, analisis y significado del arte.
Arte y sociedad.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TEORIA E HISTORIA DEL DISENO 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 2° 0 32 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefo.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Al W[ DN

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento, analisis y significado histdrico del disefio.
Disefadores y tendencias contemporaneos.

Disefo, cultura y consumo.
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MATERIA CULTURA DEL DISENO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
‘ = Tedrico-
TEORIA Y CULTURA DEL DISENO 4 practica
Curso 2°, 320 4° 32,42, 5° 62 7° o 8° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social y como transmisor de valores culturales.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

AlW|DN

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Fundamentos de antropologia aplicados al disefio.

Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.

El significado del disefo en la cultura y en la sociedad contemporanea.
Los procesos de socializacion, Los grupos sociales, cultura de masas.

La identidad de los géneros: la transversalidad de los roles en la sociedad de la igualdad. Métodos de investigacion propios de
la sociologia.

Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.
Métodos de investigacién propios de la sociologia.
Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter

ESTETICA 4 Tedrico-practica
Cursos 29, 32y 4° 39, 42, 52 62, 7° 0 82 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

|l |lOWDN

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica..

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Teoria de la informacién y de la comunicacion, de la semiologia, la estética, la teoria de la forma, de la funcién y de la
estructura.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Corrientes de pensamiento y teoria estética.

Autores y tendencias.

Fundamentos de estética aplicados al disefio.
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MATERIA GESTION DEL DISENO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
ORGANIZACION EMPRESARIAL 4 Tedrico-practica
Tercer Curso Semestre 520 62

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer el contexto econémico en que tiene lugar el disefio.

2 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

3 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad .

4 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos desde criterios de gestidn empresarial y demandas
de mercado.

5 Trabajar de forma autéonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional.

6 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del interiorismo.

7 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Propiedad intelectual e industrial.

El disefo en la estrategia empresarial.

Responsabilidad social corporativa.

Organizacién y economia de empresa.

Técnicas de analisis de mercado.

Fundamentos de economia de produccidn.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

MATERIA TIPOGRAFIA
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TIPOGRAFIA. 4 Tedrico-practica
Primer Curso 1% o 2° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefo.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significaciéon del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

| N[O~ |DN

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Escritura y comunicacion. Historia y evolucion. La caligrafia. El tipo. Tecnologia tipografica.
Historia y clasificacion de los tipos.

La tipografia digital. Las fuentes: componentes formatos editoras y autores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA IMPRESA 2 Teorico-practica
Segundo Curso 3% 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significaciéon del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

O |IN|O|[O |~ |WIN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la informacion.
El texto. Ortotipografia y legibilidad. Tipologias textuales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA DIGITAL 2 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

O |IN|O|O A~ |WO|DN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos en la web. Tipografia y estructura de la informacién.
Formatos de escritura. El hipertexto.

Estructuras y redes para la pantalla. Estilo css.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
INICIACION AL DISENO AUDIOVISUAL 4 Tedrico-préactica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicaciéon audiovisual.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

a|bh|[w|N

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Conceptos e historia de la animacion.

Aprendizaje elemental de software para postproduccion Audiovisual y de software de edicién de sonido.
Realizacién de efectos basicos de animacion. El Morphing.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
DISENO AUDIOVISUAL. POSTPRODUCCION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 5° 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion audiovisual.

AlWIDN

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Técnicas de animacion.

Aprendizaje de la grabacion de imagenes y sonidos con camara y micréfonos.
Conceptos e Historia del disefo audiovisual.

Preproduccion, grabacion y postproduccion de titulos de Crédito.
Preproduccion, grabacion y postproduccion de piezas de disefio para television.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
DISENO AUDIOVISUAL. PROYECTOS 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién audiovisual.

AlW[IDN

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Planificacion de proyectos profesionales de Postproduccién en Imagen y Sonido.
Experimentacion de técnicas avanzadas de postproduccion.

Profundizacién en el manejo del software especifico.

Creacion de pieza final mediante autoria de DVD. Técnicas de animacion.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICA FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 4° 0 5% Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
2 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares
4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Cddigos elementales del lenguaje de la fotografia.

La fotografia como representacion e interpretacion de la realidad.
Arte y fotografia.

Andlisis de la luz: fuente de expresion.

Impresion: color/luz, color/pigmento. Tendencias siglo XXI.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

La fotografia: técnicas y procesos. Evolucién y desarrollo. Conceptos tedricos, técnicos, socioldgicos y antropolégicos.
Conocimiento de las herramientas de la técnica fotografica. Practicas y manejo de los diferentes procesos.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
EXPRESION FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales..

> Analizar, gvaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

3 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del

movimiento y del color.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La fotografia: técnicas y procesos.

Herramientas de la fotografia digital.

Practicas y manejo de los diferentes procesos de revelado bruto.
Conocimiento de los codigos elementales del lenguaje fotodigital.
Aspectos técnicos de retoque y manipulacion digital.

Aspectos tedricos de la imagen digital.

Flujo de trabajo: camara, monitor e impresion.

Modos de color. Perfiles de color. Ajuste y calibracion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

B.O.C.M. Nim. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Pdg. 123
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
FUNDAMENTOS DE ESTAMPACION E IMPRESION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio
3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad

4 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto

5 Dominar la metodologia de investigacion

Breve resumen de contenidos

Técnicas de grabado.

Soportes para la impresion.

El arte grafico y su presencia en el ambito del disefo.

Procesos de generacion de matrices para la creacion de imagenes impresas por medios manuales.
Maquinaria y técnicas para la obtencién de estampas.

La obra multiple y la edicion.

Normas de la edicion.

Relacién con los procesos de reproduccion e impresion fotomecanicos y digitales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA INTERACTIVA. EDICION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Conocer las diferentes herramientas de edicion web y la publicacion web

AN

Conocer los condicionantes de la edicidn electrénica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Edicién y publicacion electronica.

El disefio grafico para la edicidn electrdnica en los distintos soportes. Particularidades de la edicidn electrénica en web. La
edicion electronica para la difusion de informacion digital.

Relaciones entre la informacion: hipertexto, hipermedia.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA INTERACTIVA. USABILIDAD 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer en profundidad las diferentes herramientas y lenguajes de edicién Web y la publicacién Web.

Conocer los condicionantes de los procesos de interaccion con la informacion, la estructura de la informacion, y la
accesibilidad.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Edicidn y publicacion electrénica. Usabilidad y accesibilidad. Usabilidad, accesibilidad.
Sistemas de optimizacion de busquedas. SEO.

Arquitectura de la Informacion para la web.

La edicion electronica en Web y otros soportes para la difusion de informacion digital.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA MULTIMEDIA. PRODUCCION 4 Teorico-préctica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

Generar contenidos multimedia y aplicarlos en un proyecto web.

Aplicar la interactividad en la gestion y recuperacion de informacién web.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.

Produccién de los contenidos multimedia integrados en el proyecto de disefio.

El concepto de interactividad y el flujo de la informacion.

Programas de edicién multimedia que permitan la creacion y manipulacion de sonido, video y animaciones.
Optimizacion de objetos multimedia para su correcta utilizacién en el proyecto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA MULTIMEDIA. PROGRAMACION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

2 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

3 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

4 Reconocer los distintos lenguajes de programacion vy la finalidad de su aplicacion.

Identificar los codigos y estructuras basicas de la programacion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura.
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.
Concepto de algoritmo y su importancia en el planteamiento del proyecto multimedia.

Conceptos basicos de los lenguajes de programacion. Sintaxis y estructura de un lenguaje de programacion y sus acciones
fundamentales. Depuracion de codigo.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
SISTEMAS DE REPRODUCCION E IMPRESION. 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefo

3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad

4 Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles

5 Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Reproduccion e impresion. Sistemas de impresién industrial. Preimpresion y tratamiento de imagenes.
Tipos de originales y su reproduccion.

Soportes. Medios. Formas. Herramientas. Procesos.

Criterios medioambientales: soportes, tintas, aditivos sostenibles. Eco-indicadores y Criterios normativos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PRODUCCION PARA ARTES GRAFICAS. 4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

> Desa!rrollar_ en I_a practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

3 Conpebir, planifipgr y desarrollrflr proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

4 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

6 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Reproduccion e impresion. Preimpresion y tratamiento de imagenes en originales a color. Soportes para la impresion.

Impresion digital Postimpresion. Sistemas de gestion de la coherencia de color en procesos de preimpresion e impresion.
Color Digital. Gamut y calibracién.

Control del flujo de trabajo desde el original al impreso y Control de calidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL GRAFICA 4 Teorico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Comprender la importancia de las nuevas tecnologias como instrumento de comunicacion y gestion.

Estar capacitado en el uso de herramientas digitales de diseno grafico.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

N~ |N

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes y textos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Aplicaciones mas comunes para el disefio grafico y editorial.

Los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso creativo.
La tecnologia como instrumento de comunicacion y de gestion.

La tecnologia en la mejora del proceso productivo.

Tecnologia digital: Imagen digital.

Edicién y publicacion electrénica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

B.O.C.M. Nim. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Pdg. 127
MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
HISTORIA DEL DISENO GRAFICO 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Contribqir con su’actiyidad profesioqal a la sensibilizacién soc.:ial'c.je Ig importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.
2 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
4 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
5 Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio grafico.
6 Reflgxionar_ sobre la influengia social positiva c_jel di_seﬁo,_valorar_slu incidc_ancia en la mejora d_elz la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad den la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento, andlisis y significado histérico del diseno grafico.
Disenadores y tendencias.

La cultura visual desde la imprenta hasta la actualidad.
Interaccion entre las artes y la arquitectura y disefno.

Valoracion social del disefo grafico y su uso en los grupos emergentes de cada periodo. P Investigacion y apropiacion
intelectual de las diversas teorias sobre el disefio grafico en el mundo actual.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de los contenidos:

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El
trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacién de ideas.

Metodologia y creatividad.

El signo grafico. Concepto de sistema.

Introduccion al disefio de identidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. DESARROLLOS. 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,

funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

| N[O |0 »

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Identidad corporativa.

Estilos graficos. Grafica y comunicaciones aplicadas al espacio. Sefalética.
Disefio editorial. Jerarquia y organizacion grafica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. IMPLEMENTACION. 6 Especifica
Obligatoria
Tercer Curso 5° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

2 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

3 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

7 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto de disefio grafico. Caracteristicas.

El proyecto de identidad global. Identidad de producto. Envase y embalaje. Disefio publicitario.
El proyecto de disefo editorial.

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS INTERDISCIPLINARES DE DISENO GRAFICO. 6 Tedrico-practica
Tercer Curso 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos

2 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos

3 o T . : L
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

4 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
didlogo

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto grafico global.

Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacion del proyecto.

El proceso proyectual como investigacion.

El disefio grafico audiovisual. Preproduccién, produccion y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.

El disefio interactivo. Sistemas de interaccién. Gestion de contenidos.

La grafica y el tratamiento grafico de la informacidn. Representacion grafica de la informacion. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS EXPERIMENTALES DE DISENO GRAFICO. 4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Desal.'rollar.en Iq practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

4 Adaptarse, en Qonqiciones d_e competitivit;lad a los cambios culturales, sociale_s’y artl’s.ticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 rl;l:tnetﬁ;re :strategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

9 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Exploracion de las fronteras del disefio con otras disciplinas: musica, ciencia, teatro, sicologia.
Prueba de nuevas técnicas y materiales.

Experimentacion con medios digitales y no digitales, con sonido, imagen, tipografia y movimiento.
Busqueda de nuevas formas de comunicar.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO EDITORIAL 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

5 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

4 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

6 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Fundamentos de disefo editorial.

El libro y las publicaciones periddicas. Tipologias. Planificacion y metodologia. Estructura de la publicacion.
Componentes formales. Soportes del disefio editorial.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA GESTION DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROTECCION DEL DISENO . L
4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Liderar y gestionar grupos de trabajo
> Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovaciéon formal, gestiéon
empresarial y demandas de mercado
3 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion
4 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo
5 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Comunicacion y marketing del disefio grafico.

Recursos, costes y organizacién de la actividad profesional. El valor del disefio grafico. P Presupuesto y gestion del disefio.
Contratacion.

Propiedad Intelectual e Industrial.

Normativa aplicable al ambito profesional del disefio grafico.
Instituciones relacionadas al disefo grafico

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA LENGUAJES Y TECNICAS DE EXPRESION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION Y COMUNICACION AUDIOVISUAL 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Concepto y naturaleza de la ilustracion. Su funcién en la comunicacién visual.

El proyecto de ilustracidn: brief, investigacion, ideacidn y registro grafico: bocetos y experimentacion técnica. P Realizacion
de originales, integracion en el proyecto grafico, preparacién para su publicacion en los diferentes medios. Procesos y
meétodos de trabajo. De la idea a la imagen. Técnicas y procedimientos.

Aplicacién de las ilustraciones en los distintos ambitos del disefio gréfico.

El texto y la imagen.

La ilustracion editorial: publicaciones periddicas y del ambito del libro y de la prensa en diferentes soportes.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION. LENGUAJES Y PROCESOS. 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la metodologia de la investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

> Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

oO|lOo |~

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Procesos de ideacion, investigacion, realizaciéon y presentacion de originales.

La ilustracion cientifica: La ilustracion descriptiva y las estructuras complejas.

llustracién publicitaria: la imagen como visualizacion de la informacion.

llustracién de moda.

llustracién en contextos tecnoldgicos: Integracion de la ilustracion en medios interactivos y productos multimedia.
Analisis e investigacion sobre técnicas y estéticas diversas de profesionales creadores en el ambito de la ilustracion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

O ||~ |IN

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Conocimiento y utilizacién de las técnicas de expresion grafica.

Ideacién y ejecucion técnica. Nexos comunes en la resolucién de proyectos graficos. P Materiales, instrumentos, soportes y
procesos manuales para generar imagenes graficas en el proyecto de diseno grafico.

Experimentacién y uso las diferentes técnicas. Manipulaciones fotograficas y digitales.
Las técnicas de expresion grafica tradicionales en los lenguajes contemporaneos.
Investigacion y andlisis de la obra de los creadores graficos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA CULTURA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TEORIA DE LA IMAGEN Y LA COMUNICACION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Desarrollar razonadamente y criticamente ideas y argumentos

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los productos y procesos de diseno.

3 Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La imagen y su naturaleza. Las teorias formalistas. La percepcion visual.
La imagen y la representacion. Imagen y sentido. Imagen y comunicacion.
Retdrica.

Modelos comunicativos.

Medios de comunicacién.

La comunicacion publicitaria.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

MATERIA TIPOGRAFIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TIPOGRAFIA. 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 o 2° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefo.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

O |IN|O|O N~ |WO|DN

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Escritura y comunicacién. Historia y evolucion. La caligrafia. El tipo. Tecnologia tipografica.
Historia y clasificacion de los tipos.

La tipografia digital. Las fuentes: componentes formatos editoras y autores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA IMPRESA 2 Teorico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significaciéon del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual

O |IN|O|O N~ |WO|DN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la informacion.
El texto. Ortotipografia y legibilidad. Tipologias textuales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA DIGITAL 2 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

O |IN|O|O A~ |WO|DN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos en la web. Tipografia y estructura de la informacién.
Formatos de escritura. El hipertexto.

Estructuras y redes para la pantalla. Estilo css.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
INICIACION AL DISENO AUDIOVISUAL 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion audiovisual.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion audiovisual.

a|lh~h|lODN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Conceptos e historia de la animacion.

Aprendizaje elemental de software para postproduccion Audiovisual y de software de edicién de sonido.
Realizacion de efectos basicos de animaciéon. El Morphing.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO AUDIOVISUAL. POSTPRODUCCION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicaciéon audiovisual.

AN

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Técnicas de animacion.

Aprendizaje de la grabacion de imagenes y sonidos con camara y microfonos.
Conceptos e Historia del disefio audiovisual.

Preproduccion, grabacion y postproduccion de titulos de Crédito.
Preproduccion, grabacién y postproduccion de piezas de disefo para television.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO AUDIOVISUAL. PROYECTOS 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicaciéon audiovisual.

AN

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Planificacion de proyectos profesionales de Postproduccion en Imagen y Sonido.
Experimentacion de técnicas avanzadas de postproduccion.

Profundizacién en el manejo del software especifico.

Creacion de pieza final mediante autoria de DVD. Técnicas de animacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICA FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 4° 0 5% Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
2 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares
4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Cddigos elementales del lenguaje de la fotografia.

La fotografia como representacion e interpretacion de la realidad.
Arte y fotografia.

Andlisis de la luz: fuente de expresion.

Impresion: color/luz, color/pigmento. Tendencias siglo XXI.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

La fotografia: técnicas y procesos. Evolucién y desarrollo. Conceptos tedricos, técnicos, socioldgicos y antropolégicos.
Conocimiento de las herramientas de la técnica fotografica. Practicas y manejo de los diferentes procesos.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
EXPRESION FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales..

> Analizar, gvaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

3 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del

movimiento y del color.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La fotografia: técnicas y procesos.

Herramientas de la fotografia digital.

Practicas y manejo de los diferentes procesos de revelado bruto.
Conocimiento de los codigos elementales del lenguaje fotodigital.
Aspectos técnicos de retoque y manipulacion digital.

Aspectos tedricos de la imagen digital.

Flujo de trabajo: camara, monitor e impresion.

Modos de color. Perfiles de color. Ajuste y calibracion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
FUNDAMENTOS DE ESTAMPACION E IMPRESION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio
3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad

4 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto

5 Dominar la metodologia de investigacion

Breve resumen de contenidos

Técnicas de grabado.

Soportes para la impresion.

El arte grafico y su presencia en el &mbito del disefo.

Procesos de generacién de matrices para la creacion de imagenes impresas por medios manuales.
Magquinaria y técnicas para la obtencion de estampas.

La obra multiple y la edicion.

Normas de la edicion.

Relacién con los procesos de reproduccion e impresion fotomecanicos y digitales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA INTERACTIVA. EDICION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Conocer las diferentes herramientas de edicion web y la publicacion web

Alw (N

Conocer los condicionantes de la edicion electrénica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Edicion y publicacién electrénica.

El diseho grafico para la edicion electrénica en los distintos soportes. Particularidades de la edicidn electrénica en web. La
edicién electrénica para la difusion de informacion digital.

Relaciones entre la informacion: hipertexto, hipermedia.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA INTERACTIVA. USABILIDAD 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer en profundidad las diferentes herramientas y lenguajes de edicién Web y la publicacién Web.

Conocer los condicionantes de los procesos de interaccion con la informacion, la estructura de la informacion, y la
accesibilidad.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Edicidn y publicacion electrénica. Usabilidad y accesibilidad. Usabilidad, accesibilidad.
Sistemas de optimizacion de busquedas. SEO.

Arquitectura de la Informacion para la web.

La edicion electronica en Web y otros soportes para la difusion de informacion digital.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA MULTIMEDIA. PRODUCCION 4 Teorico-préctica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

Generar contenidos multimedia y aplicarlos en un proyecto web.

Aplicar la interactividad en la gestion y recuperacion de informacién web.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.

Produccién de los contenidos multimedia integrados en el proyecto de disefio.

El concepto de interactividad y el flujo de la informacion.

Programas de edicién multimedia que permitan la creacion y manipulacion de sonido, video y animaciones.
Optimizacion de objetos multimedia para su correcta utilizacién en el proyecto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA MULTIMEDIA. PROGRAMACION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

2 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

3 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

4 Reconocer los distintos lenguajes de programacion vy la finalidad de su aplicacion.

Identificar los codigos y estructuras basicas de la programacion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura.
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.
Concepto de algoritmo y su importancia en el planteamiento del proyecto multimedia.

Conceptos basicos de los lenguajes de programacion. Sintaxis y estructura de un lenguaje de programacion y sus acciones
fundamentales. Depuracion de codigo.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
SISTEMAS DE REPRODUCCION E IMPRESION. 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefo

3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad

4 Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles

5 Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Reproduccion e impresion. Sistemas de impresién industrial. Preimpresion y tratamiento de imagenes.
Tipos de originales y su reproduccion.

Soportes. Medios. Formas. Herramientas. Procesos.

Criterios medioambientales: soportes, tintas, aditivos sostenibles. Eco-indicadores y Criterios normativos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PRODUCCION PARA ARTES GRAFICAS. 4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

> Desa!rrollar_ en I_a practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

3 Conpebir, planifipgr y desarrollrflr proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

4 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

6 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Reproduccion e impresion. Preimpresion y tratamiento de imagenes en originales a color. Soportes para la impresion.

Impresion digital Postimpresion. Sistemas de gestion de la coherencia de color en procesos de preimpresion e impresion.
Color Digital. Gamut y calibracién.

Control del flujo de trabajo desde el original al impreso y Control de calidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL GRAFICA 4 Teorico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Comprender la importancia de las nuevas tecnologias como instrumento de comunicacion y gestion.

Estar capacitado en el uso de herramientas digitales de diseno grafico.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

N~ |N

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes y textos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Aplicaciones mas comunes para el disefio grafico y editorial.

Los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso creativo.
La tecnologia como instrumento de comunicacion y de gestion.

La tecnologia en la mejora del proceso productivo.

Tecnologia digital: Imagen digital.

Edicién y publicacion electrénica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
HISTORIA DEL DISENO GRAFICO 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Contribqir con su’actiyidad profesioqal a la sensibilizacién soc.:ial'c.je Ig importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.
2 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
4 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
5 Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio grafico.
6 Reflgxionar_ sobre la influengia social positiva c_jel di_seﬁo,_valorar_slu incidc_ancia en la mejora d_e, la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad den la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento, andlisis y significado histérico del diseno grafico.
Disenadores y tendencias.

La cultura visual desde la imprenta hasta la actualidad.
Interaccion entre las artes y la arquitectura y disefno.

Valoracion social del disefo grafico y su uso en los grupos emergentes de cada periodo. P Investigacion y apropiacion
intelectual de las diversas teorias sobre el disefio grafico en el mundo actual.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de los contenidos:

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El
trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacién de ideas.

Metodologia y creatividad.

El signo grafico. Concepto de sistema.

Introduccion al disefio de identidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. DESARROLLOS. 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,

funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

| N[O |0 »

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Identidad corporativa.

Estilos graficos. Grafica y comunicaciones aplicadas al espacio. Sefalética.
Disefio editorial. Jerarquia y organizacion grafica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. IMPLEMENTACION. 6 Especifica
Obligatoria
Tercer Curso 5° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

2 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

3 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

7 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto de disefio grafico. Caracteristicas.

El proyecto de identidad global. Identidad de producto. Envase y embalaje. Disefio publicitario.
El proyecto de disefo editorial.

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS INTERDISCIPLINARES DE DISENO GRAFICO. 6 Tedrico-practica
Tercer Curso 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos

2 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos

3 o T . : L
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

4 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
didlogo

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto grafico global.

Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacion del proyecto.

El proceso proyectual como investigacion.

El disefio grafico audiovisual. Preproduccién, produccion y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.

El disefio interactivo. Sistemas de interaccién. Gestion de contenidos.

La grafica y el tratamiento grafico de la informacidn. Representacion grafica de la informacion. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS EXPERIMENTALES DE DISENO GRAFICO. L .
4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

4 Adaptarse, en conqiciones d_e competitivit;lad a los cambios culturales, sociale_s’y artl’s.ticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 Plante_ar estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

9 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Exploracion de las fronteras del disefio con otras disciplinas: musica, ciencia, teatro, sicologia.
Prueba de nuevas técnicas y materiales.

Experimentacion con medios digitales y no digitales, con sonido, imagen, tipografia y movimiento.
Busqueda de nuevas formas de comunicar.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO EDITORIAL 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
5 Desarrollar en Iq practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.
3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares
4 Congebir, planifi,cr.:\r y desarrollgr proyectos de diseno de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.
5 Establecer estructuras organizativas de la informacion
6 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Fundamentos de disefo editorial.

El libro y las publicaciones periddicas. Tipologias. Planificacion y metodologia. Estructura de la publicacion.
Componentes formales. Soportes del disefio editorial.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA GESTION DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROTECCION DEL DISENO . L
4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Liderar y gestionar grupos de trabajo
> Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovaciéon formal, gestiéon
empresarial y demandas de mercado
3 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion
4 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo
5 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Comunicacion y marketing del disefio grafico.

Recursos, costes y organizacién de la actividad profesional. El valor del disefio grafico. P Presupuesto y gestion del disefio.
Contratacion.

Propiedad Intelectual e Industrial.

Normativa aplicable al ambito profesional del disefio grafico.
Instituciones relacionadas al disefo grafico

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA LENGUAJES Y TECNICAS DE EXPRESION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION Y COMUNICACION AUDIOVISUAL 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Concepto y naturaleza de la ilustracion. Su funcién en la comunicacién visual.

El proyecto de ilustracidn: brief, investigacion, ideacidn y registro grafico: bocetos y experimentacion técnica. P Realizacion
de originales, integracion en el proyecto grafico, preparacion para su publicacion en los diferentes medios. Procesos y
meétodos de trabajo. De la idea a la imagen. Técnicas y procedimientos.

Aplicacién de las ilustraciones en los distintos ambitos del disefio gréfico.

El texto y la imagen.

La ilustracion editorial: publicaciones periddicas y del ambito del libro y de la prensa en diferentes soportes.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION. LENGUAJES Y PROCESOS. 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la metodologia de la investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

> Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

oO|lOo |~

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Procesos de ideacion, investigacion, realizaciéon y presentacion de originales.

La ilustracion cientifica: La ilustracion descriptiva y las estructuras complejas.

llustracién publicitaria: la imagen como visualizacion de la informacion.

llustracién de moda.

llustracién en contextos tecnoldgicos: Integracion de la ilustracion en medios interactivos y productos multimedia.
Analisis e investigacion sobre técnicas y estéticas diversas de profesionales creadores en el ambito de la ilustracion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

O ||~ |IN

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Conocimiento y utilizacién de las técnicas de expresion grafica.

Ideacién y ejecucion técnica. Nexos comunes en la resolucién de proyectos graficos. P Materiales, instrumentos, soportes y
procesos manuales para generar imagenes graficas en el proyecto de diseno grafico.

Experimentacién y uso las diferentes técnicas. Manipulaciones fotograficas y digitales.
Las técnicas de expresion grafica tradicionales en los lenguajes contemporaneos.
Investigacion y andlisis de la obra de los creadores graficos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA CULTURA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TEORIA DE LA IMAGEN Y LA COMUNICACION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Desarrollar razonadamente y criticamente ideas y argumentos

2 Comprer]der el comporta.miepto de los elem.entos que intervienen en el proceso comynigativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los productos y procesos de diseno.

3 Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

4 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos

comunicacionales del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La imagen y su naturaleza. Las teorias formalistas. La percepcion visual.
La imagen y la representacion. Imagen y sentido. Imagen y comunicacion.
Retdrica.

Modelos comunicativos.

Medios de comunicacion.

La comunicacion publicitaria.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

MATERIA TIPOGRAFIA
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TIPOGRAFIA. 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 o 2° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefo.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

O |IN|O|O N~ |WO|DN

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Escritura y comunicacién. Historia y evolucion. La caligrafia. El tipo. Tecnologia tipografica.
Historia y clasificacion de los tipos.

La tipografia digital. Las fuentes: componentes formatos editoras y autores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA IMPRESA 2 Teorico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significaciéon del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual

O |IN|O|O N~ |WO|DN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la informacion.
El texto. Ortotipografia y legibilidad. Tipologias textuales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TIPOGRAFIA DIGITAL 2 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

O |IN|O|O A~ |WO|DN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Arquitectura y estilos tipograficos en la web. Tipografia y estructura de la informacién.
Formatos de escritura. El hipertexto.

Estructuras y redes para la pantalla. Estilo css.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
INICIACION AL DISENO AUDIOVISUAL 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion audiovisual.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion audiovisual.

a|lh~h|lODN

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Conceptos e historia de la animacion.

Aprendizaje elemental de software para postproduccion Audiovisual y de software de edicién de sonido.
Realizacion de efectos basicos de animaciéon. El Morphing.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO AUDIOVISUAL. POSTPRODUCCION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicaciéon audiovisual.

AN

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Técnicas de animacion.

Aprendizaje de la grabacion de imagenes y sonidos con camara y microfonos.
Conceptos e Historia del disefio audiovisual.

Preproduccion, grabacion y postproduccion de titulos de Crédito.
Preproduccion, grabacién y postproduccion de piezas de disefo para television.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO AUDIOVISUAL. PROYECTOS 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicaciéon audiovisual.

AN

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Técnicas audiovisuales: produccion y edicion.

Planificacion de proyectos profesionales de Postproduccion en Imagen y Sonido.
Experimentacion de técnicas avanzadas de postproduccion.

Profundizacién en el manejo del software especifico.

Creacion de pieza final mediante autoria de DVD. Técnicas de animacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

B.0.C.M. Nim. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Pdg. 155
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICA FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 4° 0 5% Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
2 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares
4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Cddigos elementales del lenguaje de la fotografia.

La fotografia como representacion e interpretacion de la realidad.
Arte y fotografia.

Andlisis de la luz: fuente de expresion.

Impresion: color/luz, color/pigmento. Tendencias siglo XXI.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

La fotografia: técnicas y procesos. Evolucién y desarrollo. Conceptos tedricos, técnicos, socioldgicos y antropolégicos.
Conocimiento de las herramientas de la técnica fotografica. Practicas y manejo de los diferentes procesos.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
EXPRESION FOTOGRAFICA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales..

> Analizar, gvaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

3 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del

movimiento y del color.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La fotografia: técnicas y procesos.

Herramientas de la fotografia digital.

Practicas y manejo de los diferentes procesos de revelado bruto.
Conocimiento de los codigos elementales del lenguaje fotodigital.
Aspectos técnicos de retoque y manipulacion digital.

Aspectos tedricos de la imagen digital.

Flujo de trabajo: camara, monitor e impresion.

Modos de color. Perfiles de color. Ajuste y calibracion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
FUNDAMENTOS DE ESTAMPACION E IMPRESION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio
3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad

4 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto

5 Dominar la metodologia de investigacion

Breve resumen de contenidos

Técnicas de grabado.

Soportes para la impresion.

El arte grafico y su presencia en el ambito del disefo.

Procesos de generacion de matrices para la creacion de imagenes impresas por medios manuales.
Maquinaria y técnicas para la obtencién de estampas.

La obra multiple y la edicion.

Normas de la edicion.

Relacién con los procesos de reproduccion e impresion fotomecanicos y digitales.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA INTERACTIVA. EDICION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Conocer las diferentes herramientas de edicion web y la publicacion web

AN

Conocer los condicionantes de la edicidn electrénica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Edicién y publicacion electronica.

El disefio grafico para la edicidn electrdnica en los distintos soportes. Particularidades de la edicidn electrénica en web. La
edicion electronica para la difusion de informacion digital.

Relaciones entre la informacion: hipertexto, hipermedia.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA INTERACTIVA. USABILIDAD 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer en profundidad las diferentes herramientas y lenguajes de edicién Web y la publicacién Web.

Conocer los condicionantes de los procesos de interaccion con la informacion, la estructura de la informacion, y la
accesibilidad.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Edicidn y publicacion electrénica. Usabilidad y accesibilidad. Usabilidad, accesibilidad.
Sistemas de optimizacion de busquedas. SEO.

Arquitectura de la Informacion para la web.

La edicion electronica en Web y otros soportes para la difusion de informacion digital.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GRAFICA MULTIMEDIA. PRODUCCION 4 Teorico-préctica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

Generar contenidos multimedia y aplicarlos en un proyecto web.

Aplicar la interactividad en la gestion y recuperacion de informacién web.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.

Produccién de los contenidos multimedia integrados en el proyecto de disefio.

El concepto de interactividad y el flujo de la informacion.

Programas de edicién multimedia que permitan la creacion y manipulacion de sonido, video y animaciones.
Optimizacion de objetos multimedia para su correcta utilizacién en el proyecto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
GRAFICA MULTIMEDIA. PROGRAMACION 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

2 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

3 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

4 Reconocer los distintos lenguajes de programacion vy la finalidad de su aplicacion.

Identificar los codigos y estructuras basicas de la programacion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura.
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Comunicacion multimedia.
Concepto de algoritmo y su importancia en el planteamiento del proyecto multimedia.

Conceptos basicos de los lenguajes de programacion. Sintaxis y estructura de un lenguaje de programacion y sus acciones
fundamentales. Depuracion de codigo.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
SISTEMAS DE REPRODUCCION E IMPRESION. 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefo

3 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad

4 Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles

5 Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Reproduccion e impresion. Sistemas de impresién industrial. Preimpresion y tratamiento de imagenes.
Tipos de originales y su reproduccion.

Soportes. Medios. Formas. Herramientas. Procesos.

Criterios medioambientales: soportes, tintas, aditivos sostenibles. Eco-indicadores y Criterios normativos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PRODUCCION PARA ARTES GRAFICAS. 4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

> Desa!rrollar_ en I_a practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

3 Conpebir, planifipgr y desarrollrflr proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

4 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

6 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Reproduccion e impresion. Preimpresion y tratamiento de imagenes en originales a color. Soportes para la impresion.

Impresion digital Postimpresion. Sistemas de gestion de la coherencia de color en procesos de preimpresion e impresion.
Color Digital. Gamut y calibracién.

Control del flujo de trabajo desde el original al impreso y Control de calidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL GRAFICA 4 Teorico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Comprender la importancia de las nuevas tecnologias como instrumento de comunicacion y gestion.

Estar capacitado en el uso de herramientas digitales de diseno grafico.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

N~ |N

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes y textos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Aplicaciones mas comunes para el disefio grafico y editorial.

Los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso creativo.
La tecnologia como instrumento de comunicacion y de gestion.

La tecnologia en la mejora del proceso productivo.

Tecnologia digital: Imagen digital.

Edicién y publicacion electrénica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
HISTORIA DEL DISENO GRAFICO 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Contribqir con su’actiyidad profesioqal a la sensibilizacién soc.:ial'c.je Ig importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.
2 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
4 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
5 Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio grafico.
6 Reflgxionar_ sobre la influengia social positiva c_jel di_seﬁo,_valorar_slu incidc_ancia en la mejora d_e, la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad den la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento, andlisis y significado histérico del diseno grafico.
Disenadores y tendencias.

La cultura visual desde la imprenta hasta la actualidad.
Interaccion entre las artes y la arquitectura y disefno.

Valoracion social del disefo grafico y su uso en los grupos emergentes de cada periodo. P Investigacion y apropiacion
intelectual de las diversas teorias sobre el disefio grafico en el mundo actual.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de los contenidos:

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El
trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacién de ideas.

Metodologia y creatividad.

El signo grafico. Concepto de sistema.

Introduccion al disefio de identidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. DESARROLLOS. 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,

funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

| N[O |0 »

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Identidad corporativa.

Estilos graficos. Grafica y comunicaciones aplicadas al espacio. Sefalética.
Disefio editorial. Jerarquia y organizacion grafica.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

B.O.C.M. Num. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Péag. 163
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS DE DISENO GRAFICO. IMPLEMENTACION. 6 Especifica
Obligatoria
Tercer Curso 5° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

2 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

3 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

4 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

7 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto de disefio grafico. Caracteristicas.

El proyecto de identidad global. Identidad de producto. Envase y embalaje. Disefio publicitario.
El proyecto de disefo editorial.

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS INTERDISCIPLINARES DE DISENO GRAFICO. 6 Tedrico-practica
Tercer Curso 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos

2 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos

3 o T . : L
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

4 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

5 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
didlogo

6 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y

grados de compatibilidad.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

El proyecto grafico global.

Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacion del proyecto.

El proceso proyectual como investigacion.

El disefio grafico audiovisual. Preproduccién, produccion y posproduccion de proyectos de imagen en movimiento.

El disefio interactivo. Sistemas de interaccién. Gestion de contenidos.

La grafica y el tratamiento grafico de la informacidn. Representacion grafica de la informacion. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS EXPERIMENTALES DE DISENO GRAFICO. 4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante

1 Desal.'rollar.en Iq practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

4 Adaptarse, en Qonqiciones d_e competitivit;lad a los cambios culturales, sociale_s’y artl’s.ticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 rl;l:tnetﬁ;re :strategias de investigaciéon e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

9 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del
medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Exploracion de las fronteras del disefio con otras disciplinas: musica, ciencia, teatro, sicologia.
Prueba de nuevas técnicas y materiales.

Experimentacion con medios digitales y no digitales, con sonido, imagen, tipografia y movimiento.
Busqueda de nuevas formas de comunicar.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO EDITORIAL 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

5 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

4 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

6 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Fundamentos de disefo editorial.

El libro y las publicaciones periddicas. Tipologias. Planificacion y metodologia. Estructura de la publicacion.
Componentes formales. Soportes del disefio editorial.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA GESTION DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROTECCION DEL DISENO . L
4 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° 0 8° Semestre
Competencias que adquiere el estudiante
1 Liderar y gestionar grupos de trabajo
> Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovaciéon formal, gestiéon
empresarial y demandas de mercado
3 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion
4 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo
5 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Comunicacion y marketing del disefio grafico.

Recursos, costes y organizacién de la actividad profesional. El valor del disefio grafico. P Presupuesto y gestion del disefio.
Contratacion.

Propiedad Intelectual e Industrial.

Normativa aplicable al ambito profesional del disefio grafico.
Instituciones relacionadas al disefo grafico

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA LENGUAJES Y TECNICAS DE EXPRESION
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION Y COMUNICACION AUDIOVISUAL 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 62 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Ol |~ |IN

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Concepto y naturaleza de la ilustracion. Su funcién en la comunicacién visual.

El proyecto de ilustracidn: brief, investigacion, ideacidn y registro grafico: bocetos y experimentacion técnica. P Realizacion
de originales, integracion en el proyecto grafico, preparacién para su publicacion en los diferentes medios. Procesos y
meétodos de trabajo. De la idea a la imagen. Técnicas y procedimientos.

Aplicacién de las ilustraciones en los distintos ambitos del disefio gréfico.

El texto y la imagen.

La ilustracion editorial: publicaciones periddicas y del ambito del libro y de la prensa en diferentes soportes.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ILUSTRACION. LENGUAJES Y PROCESOS. 4 Tedrico-practica
Tercero Curso 52 0 6° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Dominar la metodologia de la investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

> Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

oO|lOo |~

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

Procesos de ideacion, investigacion, realizaciéon y presentacion de originales.

La ilustracion cientifica: La ilustracion descriptiva y las estructuras complejas.

llustracién publicitaria: la imagen como visualizacion de la informacion.

llustracién de moda.

llustracién en contextos tecnoldgicos: Integracion de la ilustracion en medios interactivos y productos multimedia.
Analisis e investigacion sobre técnicas y estéticas diversas de profesionales creadores en el ambito de la ilustracion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

—_

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

O ||~ |IN

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:
Conocimiento y utilizacién de las técnicas de expresion grafica.

Ideacién y ejecucion técnica. Nexos comunes en la resolucién de proyectos graficos. P Materiales, instrumentos, soportes y
procesos manuales para generar imagenes graficas en el proyecto de diseno grafico.

Experimentacién y uso las diferentes técnicas. Manipulaciones fotograficas y digitales.
Las técnicas de expresion grafica tradicionales en los lenguajes contemporaneos.
Investigacion y andlisis de la obra de los creadores graficos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA CULTURA DEL DISENO GRAFICO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TEORIA DE LA IMAGEN Y LA COMUNICACION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre

Competencias que adquiere el estudiante

1 Desarrollar razonadamente y criticamente ideas y argumentos

2 Comprer]der el comporta.miepto de los elem.entos que intervienen en el proceso comynigativo, dominar los recursos
tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los productos y procesos de diseno.

3 Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

4 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos

comunicacionales del proyecto.

Breve resumen de contenidos

Descriptores de la asignatura:

La imagen y su naturaleza. Las teorias formalistas. La percepcion visual.
La imagen y la representacion. Imagen y sentido. Imagen y comunicacion.
Retdrica.

Modelos comunicativos.

Medios de comunicacion.

La comunicacion publicitaria.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

MATERIA MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GESTION DE OBRA 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 520 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

2 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

3 Qongcer Iqs procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al
disefo de interiores.

4 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucidn tecnoldgica e industrial propia del sector.

5 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad profesional del interiorismo.

6 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de interiores.

7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

8 Ser capaces de adaptarse a los cambios u a la evolucion tecnoldgica industrial.

9 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en el que tiene lugar el disefo.

10 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

11 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

12 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

13 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

14 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

15 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Direccion y ejecucion de proyectos de disefo de interiores.

Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad .

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefo.

Métodos para el analisis y la simulacion.

Recursos, costes y organizacién de la actividad profesional del Disefiador de interiores.
Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Fases y oficios que intervienen en una obra.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

Pdg. 170 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Nim. 139
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
N < Tedrico-
DISENO CONSTRUCTIVO EN FUNCION DE LOS MATERIALES 6 préctica
Segundo Curso 2° 0 3° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de los proyectos.

2 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion
idénea de espacios interiores.

3 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el disefio
de interiores.

4 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

5 Conocer los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados
al disefio de interiores.

6 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucidn tecnoldgica e industrial propia del sector.

7 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.

8 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial

9 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

10 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Conocer y comprender el comportamiento, las cualidades, las formas comerciales, la transformacién de los

" materiales propios del disefio de interiores.

12 Conocer, comprender y comunicar graficamente la puesta en obra de los materiales propios del disefio de interiores.

Analizar y valorar la construccion de elementos singulares y de sistemas constructivos propios del disefo de

13 interiores.

14 Analizar, interpretar, y comunicar con inmediatez grafica la construccion de espacios de relevancia.

15 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

16 Conocer los procesos de fabricacién, producciéon y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados

al diseno de interiores.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefo actual en la construccion de los espacios interiores.
Propuestas de soluciones constructivas al proyecto de disefio de interiores.

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

Analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.

Procesos constructivos.

Ecoeficiencia y Sostenibilidad. Los materiales como herramienta de la construccién
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
CONSTRUCCION. DISENO ELEMENTOS SINGULARES 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 5° 0 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

2 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion
idénea de espacios interiores.

3 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

4 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y
consumo de las producciones.

Ser capaces de investigar opciones constructivas de mejora en proyectos construidos de relevancia.

Concebir y desarrollar la construccion de elementos singulares propios del disefo de interiores.

Ser capaces de incorporar las soluciones constructivas de elementos del proyecto como una oportunidad de disefo.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la investigacién proyectual.
Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Procesos constructivos.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Estructuras y sistemas.

Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad.

Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos técnicos del disefo.
Ecoeficiencia y Sostenibilidad.

Direccidén y ejecucion de proyectos de disefio de interiores.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
CONFORT TERMICO Y ACUSTICO 6 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
2 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion
idénea de espacios interiores .
3 Conocer las caracteristicas , propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el disefio
de interiores.
4 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.
5 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.
6 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.
Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
10 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
11 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
12 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
13 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
14 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
15 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
16 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.
17 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS
Descriptores de la asignatura:
Las decisiones sobre confort como oportunidad de Disefo.
Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad.
Instalaciones.
Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.
Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Tendencias contemporaneas confort térmico.
Tendencias contemporaneas confort acustico.
Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Transmision de calor
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
DESARROLLO CONSTRUCTIVO DE UN PROYECTO 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion

2 s Lo .
idonea de espacios interiores.

3 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

4 Concebir y desarrollar proyectos de disefo de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y
consumo de las producciones.

5 Ser capaces de investigar opciones constructivas de mejora en proyectos construidos de relevancia.

Concebir y desarrollar la construccion del proyecto de disefio de interiores.

7 Ser capaces de incorporar las soluciones constructivas del proyecto como una oportunidad de disefio.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Aplicacién de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Procesos constructivos.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Estrategias para el desarrollo de un proyecto.

Andlisis constructivo en disefio de interiores

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TECNICAS DE REHABILITACION. L -
4 Teorico-practico
INTERVENCIONES EN ESPACIOS SINGULARES
Cuarto Curso 7° o 8° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

2 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

Adquirir los conocimientos que posibiliten la participacion como especialista en equipos de gestion de Patrimonio.

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el Disefio de Interiores.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Patologias de la Edificacion.

Sistemas de analisis destructivos y no destructivos.
Intervenciones en proyectos multidisciplinares.

Técnicas de intervencion en sistemas constructivos

Técnicas de intervencion para la introduccion de instalaciones.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
ANALISIS DE LOS ELEMENTOS DE LA CONSTRUCCION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 22 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

2 _ngerar y materi_aliz_ar sc_)luciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién
idonea de espacios interiores.

3 Conoce_r las caracteristicas , propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el disefio
de interiores.

4 R_esolv_t?r los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

5 Analizar y comprender la construccion del entorno préximo, identificando los elementos que lo componen.

6 Ser capaces de proponer intervenciones de mejora en entornos cotidianos.

7 Comprender el lenguaje grafico propio de la comunicacion de la construccion.

8 Ser capaces de producir la documentacién grafica propia de la construccion.

9 Conocer las soluciones constructivas basicas de los espacios cotidianos.

10 Con_ocgr los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados
al diseno de interiores..

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento y analisis de materiales y sistemas constructivos del entorno préximo.
Propuestas de disefio con materiales y sistemas constructivos del entorno préximo.
Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

Procesos constructivos. Estudio de elementos de construccion. Unidn, nivelacion vy fijacion. Construccién tradicional y
tecnoldgica
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
DISENO DE ESTRUCTURAS LIGERAS 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

2 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion
idonea de espacios interiores.

3 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el disefio
de interiores.

4 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

Comprender el comportamiento del conjunto y de los elementos estructurales.

Conocer, analizar y comprender tipologias estructurales ligeras.

7 Proponer estructuras para objetos propios del disefo de interior.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Analisis estructural en el disefo de interiores actual.

La estructura como oportunidad de Disefo.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Propiedades mecanicas de los materiales.

Andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Estructuras y sistemas. Ecoeficiencia y Sostenibilidad.

Soluciones de conexidn.

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores.

Estructuras textiles.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
ILUMINACION: TECNOLOGIA Y PROYECTO 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.
2 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion
idénea de espacios interiores .
3 Conocer las caracteristicas , propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el
disefo de interiores.
4 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.
5 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.
6 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.
Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
8 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.
Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
10 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
1 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
12 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
13 T3Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
14 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
15 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
16 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.
17 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS
Descriptores de la asignatura.
Las decisiones sobre confort como oportunidad de Disefio.
Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad
Instalaciones
Elaboracion de proyectos interdisciplinares
Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Ecoeficiencia y sostenibilidad
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
Disefadores de lluminacién y tendencias contemporaneas
Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores
lluminacion natural y proteccioén solar
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
INTERACCION DISENO-INSTALACIONES BASICAS 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Analizar , interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion

2 T o -
idonea de espacios interiores.

3 Conocer las caracteristicas , propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales usados en el disefio
de interiores.

4 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y

ejecucion del proyecto.

5 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

8 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros profesionales, segun las secuencias y
grados de compatibilidad.

10 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

11 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento y andlisis de sistemas de acondicionamiento pasivo y activo.

Propuestas de disefio para los acondicionamientos pasivos y activos.

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Ecoeficiencia y Sostenibilidad.

Métodos para el andlisis y la simulacién. Disefio y produccion.

Tipos y principios de las diferentes instalaciones.

Proteccién contra incendios.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA AL DISENO DE INTERIORES 4 Tedrico-practica
Curso Primero 12 0 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

2 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de Interiores

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Representacion de espacios con técnicas CAD/BIM.

Tecnologia Digital aplicada al Disefio de Interiores.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA HISTORIA DEL DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
P _ 4 Tedrico-pract
LENGUAJES ESTILISTICOS DEL DISENO DE INTERIORES eorico-practica

Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, simbdlico y funcional.

2 Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefo.
3 Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y el disefo.
4 Cont.ribuir con su gctividad profe;ional a la sensibilizacion §oc_igl d(_e la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.
5 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.
Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
10 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de valores culturales.
11 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
12 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
13 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
14 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.
15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del

medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura

Movimientos, disefadores y tendencias.

Disefadores y tendencias contemporaneos.

El significado del disefo en la cultura y en la sociedad contemporanea.
Conocimiento, analisis y significado histérico del disefo.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
< Tedrico-
PROYECTOS EN EL ESPACIO. IDEACION 8 practico
Segundo Curso 3° 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién
idonea de espacios interiores.

5 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y
consumo de las producciones.

3 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

4 Fundamentar tedricamente proyectos de disefio de interiores.

5 Aplicar valores expresivos y conceptuales de los elementos de composicion.

6 Analisis y aplicacion de la cultura visual del momento.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura :
IDEACION:
Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del diseino, tanto de
cara a su comprensién como a su aceptacion.

En el &mbito formal y funcional:

Conocimiento de los elementos formales basicos en el disefio de espacios y experimentacion con los mismos.
Aproximacion al disefio de interiores desde la forma

Conocimiento de las funciones: pragmatica(usos y circulaciones), psicoldica (percepcion) y simbdlica (comunicacional)

Analisis de condicionantes derivados del contexto fisico (objetivo)y del contexto social (subjetivo). Aplicaciéon a la metodologia
de proyectacion.

Desarrollo de proyectos de componentes formal y funcional
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
Tedrico-
PROYECTOS DISRUPTIVOS .PROCESOS Y ESTRATEGIAS 4 préctica
Segundo curso 3° 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

-

Desarrollar estrategias y herramientas para afrontar situaciones innovadoras.

Desarrollar destrezas en la gestion de procesos en marcos de referencia no convencionales.

Desarrollar destrezas en campos de experimentacion propios del Disefio de Interiores.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ol |lOWIN

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
INVESTIGACION SOBRE PROCESOS Y ESTRATEGIAS:
Aplicacidon de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefo, tanto de
cara a su comprension como a su aceptacion. Investigacion en nuevas estrategias, planteamientos y metodologias.

Generacion de procedimientos innovadores.
Contaminacién del disefio con otras disciplinas.
Planteamientos ajenos a la aplicabilidad de los resultados.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS EN EL ESPACIO. COMUNICACION 6 ;f;’;fcz
Segundo Curso 32 0 4° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 R_esolvgr los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.
2 Capacidad de resolver proyectos propios de la especialidad.
3 Elnterrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
4 Desarrollar destrezas en el manejo de los valores expresivos y conceptuales de la materia.
5 Conocer y aplicar las caracteristicas expresivas de los materiales.
6 Aprovechar en las decisiones de proyecto el conocimiento de los procesos de fabricacién y produccion.
7 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucidon tecnoldgica e industrial propia del sector.
8 Aplicar técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicaciéon del disefo..
9 Transmitir las ideas de forma adecuada y persuasiva.
10 Manejar tendencias del diseno actual en las fases previas del disefo.
11 Analisis y aplicacion de la cultura visual del momento.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura
COMUNICACION:
Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefo, tanto de
cara a su comprension como a su aceptacion.

Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la investigacién proyectual.

Transmision de ideas:

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Aplicacion de los valores expresivos y conceptuales de la materia, el color, el volumen, el espacio y el movimiento.

Comunicacion de la idea a través de la solucién adoptada, de su representacion grafica y de las técnicas de presentacion
empleadas.

Andlisis y aplicacion de la cultura visual del momento.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Tedrico-
PROYECTOS DISRUPTIVOS. OBJETIVOS INDEPENDIENTES 4 practica
Segundo Curso 32 0 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

-

Desarrollar estrategias y herramientas para afrontar situaciones nuevas.

Destreza en la gestidon de procesos en marcos de referencia no convencionales.

Desarrollar destrezas en campos de experimentacion propios del Disefio de Interiores.

Dominar la metodologia de investigacion.

a|bh|jw|N

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura

INVESTIGACION SOBRE OBJETIVOS COMO VARIABLE INDEPENDIENTE:
Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la investigaciéon proyectual.
Valoracion critica del resultado obtenido del método de trabajo utilizado.

Métodos de investigacion en el diseno, el proceso proyectual como investigacion.

El analisis de alternativas como objetivo.

Pedagogia de la trasgresion y lo alternativo.

Disposicion abierta hacia la radicalidad.

Asuncién de la viabilidad relativa.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS EN EL ESPACIO. DESARROLLO 6 Tedrico-
practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y la ejecucion de proyectos de interiorismo.

Definir y realizar proyectos de interiores con recursos metodolégicos de proyecto, evaluacion y verificacion.

Valorar criticamente resultados y métodos utilizados.

Plantear proyectos desde la estructura, el material y la construccion.

Manejar criterios cualificados de analisis del proyecto incluido el contexto econdémico, social, cultural e histdrico.

Definir detalladamente los proyectos.

N|jo|a|s~|w|N

Comunicar proyectos de forma clara y persuasiva.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura
DESARROLLO:
Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Definicion y realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucién de proyectos, evaluacion y
verificacion.

Valoracion critica del resultado obtenido del método de trabajo utilizado.

Planteamiento proyectual a través de la estructura, el material, el sistema constructivo o de montaje, etc.
Definicion detallada de los componentes del proyecto.

Criterios de andlisis del proyecto (formales, funcionales, comunicativos y tecnolégicos) y sintesis.
Defensa del proyecto.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS DISRUPTIVOS - MODELOS TEORICOS 4 Tedrico-practica
32 Curso 52 0 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Promover la cooperacion fluida interdisciplinar en la resolucion de problemas complejos.

5 Desarrollar habilidades para la reestructuracion de problemas. significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

3 Destreza en la gestion de procesos en marcos de referencia no convencionales. coger informacion

4 Ser capaces de integrarse en programas de investigacion basica en el marco tedrico del diseno.

5 Adquirir destrezas en la alternancia entre el pensamiento especulativo y la formalizacién espacial.

6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

7 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura

PROPUESTAS. GENERACION Y VARIABILIDAD DE MODELOS TEORICOS:
Valoracion critica del resultado obtenido del método de trabajo utilizado.
Conexidn y colaboracion con otras disciplinas externas al disefio

Investigacion de modelos alternativos.

Pedagogia de la trasgresion y lo alternativo.

Planteamientos ajenos a la aplicabilidad de los resultados.

Asuncién de la viabilidad relativa.

Espacios ideales y utopias.

Desarrollos en espacios criticos, limite, quimeras, no lugares.
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ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS EN EL ESPACIO. INTEGRACION 8 Teorico-
practica
32 Curso 52 0 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

2 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

3 Gestionar proyectos de modo acorde al marco legal, econdmico y organizativo de la actividad empresarial del
interiorismo.

4 Integrar planes de seguridad y la salud laboral en el proyecto y plan de obra. Contextos culturales diversos.T10
Liderar y gestionar grupos de trabajo.

5 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial.

6 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de la vida y
del medio ambiente y su capacidad para general identidad, innovacién y calidad en la produccion.

7 Aplicar y disefar estrategias con criterios de innovacion y calidad.

8 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

9 Elaborar, dirigir y ejecutar proyectos interdisciplinares integrados.

10 Concebir y desarrollar proyectos de diseno de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y
consumo de las producciones.

11 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

12 Gestionar proyectos de forma optimizada.

13 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

14 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

15 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el

16 dialogo.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura

INTEGRACION:

Definicion y realizacién de proyectos de interiores, Aplicando la metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y
verificacion.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.

Estudios de presupuesto y analisis de viabilidad.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Direccidn y ejecucion de proyectos de disefo de interiores.

Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del disefo, tanto de
cara a su comprensiéon como a su aceptacion.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.
Definicion y desarrollo y comunicacion de proyectos complejos.
El proyecto como producto final: analisis de viabilidad.

Gestion y optimizacion de recursos en la redaccién de proyectos

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID k"

B.O.C.M. Nim. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Pdg. 185
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
PROYECTOS DISRUPTIVOS - MANIFIESTO PERSONAL 4 Teorico-
practica
32 Curso 52 0 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Adquirir destrezas en la alternancia entre el pensamiento especulativo y su formalizacion espacial

Desarrollar habilidades para la formulacién de propuestas personales.

Dominar destrezas en el disefio de estrategias para alcanzar planteamientos relevantes.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Ol |~ IN

Dominar la metodologia de investigacion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura
MANIFIESTO PERSONAL. LABORATORIO DE IDEAS:
Aportacion y aplicacion personal de estrategias de disefo

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS DE REHABILITACION, 4 Tedrico-
INTERVENCION EN ESPACIOS SINGULARES practica
42 Curso 7° 0 8° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.
2 _Co_ntribu_ir con su a_ctividad plrofe_sional ala sens_ibilizacién social de la impor_t:_anci_a del patrimonio cultural, su
incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefo.
4 Adquirir los conocimientos que posibiliten la participacion en equipos directores de gestion de Patrimonio.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura

Analisis y critica de las teorias de la restauracion y la rehabilitacion.

Sistemas de documentacién y archivos.

Arqueologia.

Elaboracién de proyectos interdisciplinares integrados.

Sistemas de toma de datos.

Metodologia y critica de proyectos de intervencion.

Proyectos de interpretacion y puesta en valor de los elementos patrimoniales de interiorismo.
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MATERIA Gestion del diseno de interiores
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PRAXIS DEL DISENO DE INTERIORES 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 0 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

3 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

4 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.

5 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio.
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares. profesional.

9 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo.

10 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

11 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion

empresarial y demandas de mercado..

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

La practica profesional: ¢ estudio de interiorismo, empresa contratista o ambos?
Funciones de un estudio de interiorismo, infraestructura basica.

Trabajos o funciones a resolver en un estudio. Divisién y organizacién del trabajo.
La gestidon de una empresa o estudio.

Condicionantes del proyecto: CTE, PGOM, reglamentos, ordenanzas, licencias, comunidad de propietarios etc.
Licencia de obras y licencia de actividad.

La gestién de un proyecto. Fases

Propuesta de interiorismo y presupuesto de un proyecto.

Diferencias entre presupuesto de proyecto y presupuesto de contrata.

Contrato de servicios de un disefiador de interiores. Calculo de honorarios.

¢, Qué trabajos nos estan encargando?

Gestiones del promotor o cliente que se pueden delegar.

La colaboracion con otros profesionales o el equipo multidisciplinar.

Gestion de calidad
Marketing aplicado al disefio de interiores

Planificacion del Estudio;

La promocion del estudio; pagina web, blog etc.
Auditoria del Estudio;

Promocién de Ventas, Catéalogos,

Presentacion a Los Clientes
Recursos y costes de la actividad profesional.

El valor del diseno de interiores.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al diseiio de moda
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

- Tedrico -
TECNICAS TEXTILES. BORDADOS Y ENCAJES 3 practica
Tercer Curso 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

-

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnologica industrial

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Nl o |a|lb~|[fwDdN

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

e}

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Encaje de aguja: Preparacion y montaje, principales puntos. Nutridos y fondos.

Encaje de bolillos: Puntos base, dibujo y picado, montaje de bolillos, encaje ruso, pasamanerias seda.
Realizacion.

Bordados dibujados y aplicados: Elaboracion de cartones y trazado de dibujos, principales puntos muestreo y
variantes de color, muestreo y obtencion de prototipos.
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ESPECIALIDAD

DISENO DE MODA

MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda
ASIGNATURA
Denominaciéon de la asignatura Créditos Caracter
- . N Teorico -
TECNICAS TEXTILES. ESTAMPACION Y TENIDO 3 practica

Tercer Curso

6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Recoger informacioén significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial

necesidades y materiales.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,

N[O |oa|l A~ W[IDN

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

secuencias y grados de compatibilidad.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Estampacion: Diferentes técnicas y tipos de estampacion.

Técnicas de estampacion: Batik y a la “Lionesa”:
Adecuacion simbolo, estudio de color, variante de color, seleccién y obtencion
moldes y grabado sobre moldes, muestreo y obtencion de prototipos.

Analisis de los estampados: Temporada, edad, tendencias, Forma, color, texturas en la estampacion textil.

Influencia del color sobre los diferentes soportes textiles, sus valores y su representacion grafica

de plantilla; preparacion de
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
: Tedrico -
TECNOLOGIA TEXTIL. MATERIALES 4 ore
practica
Segundo Curso 3° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

Dominar la metodologia de investigacion.

Ol M WOW[IN

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, producciéon y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnolégica e industrial propia del
sector. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

P Fibras textiles: Recursos naturales. Explotacion. Equilibrio ecolégico
P Fibras textiles: Composicion clasificacion

P Nuevas fibras. Textiles no tejidos

P Fibras textiles: Propiedades y caracteristicas

P Colorantes. Normativa
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Pdg. 190 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Num. 139
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

ASIGNATURA
Denominaciéon de la asignatura Créditos Caracter
: Teorico -
TECNOLOGIA TEXTIL. MEDIOS 4 .
Practica
Segundo Curso 4° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Recoger informacioén significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
2 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio
3 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial
4 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.
5 Dominar la metodologia de investigacion.
6 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.
7 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.
8 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.
9 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.
10 | Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnologica e industrial propia del
sector. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS
Telas. Acabados
Maquinas coser. Corte
Fichas técnicas de confeccion. Etiquetados
Control de calidad y fiabilidad.
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B.O0.C.M. Nim. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011

ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

ASIGNATURA

Denominaciéon de la asignatura Créditos Caracter

SISTEMAS DE REPRESENTACION APLICADOS A LA Tedrico -
4 o g
MODA practica

Segundo Curso 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la comunicaciéon

2 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y
profesionales.

3 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

4 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

5 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Proporcion, escala y escalado.

Representacion técnica de elementos de indumentaria. Criterios generales. Normativa especifica.

Disefo plano de prendas. Normativa de acotacion.

Representacion de complementos: Sistema de vistas (sistema diédrico). Axonometria y despiece. Normativa de
acotacion.

Representacion técnica de elementos de textil. Criterios generales. Normativa especifica y Normativa de
acotacion.

Superficies aplicadas a la indumentaria: superficies radiadas y de revolucion, poliedros, otras superficies. P
Sistema diédrico, desarrollo y sistema axonométrico.
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Pdg. 192 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Num. 139
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Patronaje y confeccion
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Tedrico -
PATRONAJE 4 f e
practica
Primer Curso 1° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
4 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
5 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial
6 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
7 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.
8 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.
9 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.
10 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnologica e industrial propia del
sector.
11 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucién del proyecto.
BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS
Las medidas: funcion obtencién y evolucion.
Tablas de medidas: Mujer hombre nifio.
Moldes basicos: Patronaje anatémico. Elaboracion: cuerpo, falda y pantalon.
Transformaciones y modificaciones en el patron a través de cortes (escotes, pinzas, costadillos, cortes, canesu,
etc.) y por volumen (Frunces, tablas, capas, etc.)
Ensamblaje de patrones: Vestidos, blusas, mono, japonés.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Patronaje y confeccion
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Tebrico -
PATRONAJE INDUSTRIAL 4 eorico
practica
Segundo Curso 3° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

4 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

5 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial

6 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

7 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

8 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

9 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnologica e industrial propia del
sector.

10 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,

materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Industrializacion del patrén: Tallaje. Drop. Modelo

Marcada. Optimizacion

Drapeados, propuestas sobre el patron.

Sastreria: Americanas, chaquetas, cazadoras, chaquetones, abrigos, gabardinas, capas.
Escalado de tallas: mujer, hombre, nifio
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Pdg. 194 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Num. 139
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Patronaje y confeccion

ASIGNATURA
Denominaciéon de la asignatura Créditos Caracter
Teorico -
PATRONAJE INDUSTRIAL Y ESCALADO 4 f e
practica
Tercer Curso 6° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
4 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial
5 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
6 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
7 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.
8 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.
9 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.
10 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector.
BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS
Investigar y experimentar desde las técnicas de elaboracion de la prenda.
Realizar correctamente nuevos volumenes y formas en los disefios.
Experimentar con distinto tipo de materias, tejido o no tejidos, y sus posibles combinaciones, en busqueda de la
creatividad

BOCM-20110614-2



BOCM  BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID [
B.O.C.M. Num. 139 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 Pdg. 195

ESPECIALIDAD

DISENO DE MODA

MATERIA Patronaje y confeccion
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

PATRONAJE INDUSTRIAL. 4 Teérico -

ESCALADO Y CONFECCION practica

Tercer Curso

5° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

4 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial

5 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

6 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

7 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

8 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

9 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

10 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia del
sector.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Escalado de transformaciones.

Fichas técnicas de memoria del prototipo
Planificacién y despiece de patrones de prototipos proyectados para verificar sus disenos.

Tecnologia digital aplicada al patronaje. Cad-cam.
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Pdg. 196 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Num. 139
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Patronaje y confeccion
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

- E Tedrico -
TECNICAS DE CONFECCION 4 ore

practica
Primer Curso 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

3 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

4 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos

ambitos del disefio de moda e indumentaria.

5 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

6 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia del
sector.

7 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucién del proyecto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Confeccién manual, puntos de costura mas usuales.
Confeccion a maquina, tipos de costuras.

Montaje de prendas basicas: Técnicas de costura.
Corte de tejidos, calculo de metraje.

Adecuacion del material al disefio.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Patronaje y confeccion
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
TECNICAS DE CONFECCION.PROCESOS 4 Tedrico -
practica
Segundo Curso 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

ol ] WIN

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en | os distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Modelaje sobre maniqui.

Técnicas de costura para Sastreria. Los refuerzos y el entretelado.
Corte de tejidos, calculo de metraje.

Adecuacion del material al disefo.
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Pdg. 198 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Nuam. 139
ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Historia del disefio de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
CONTEXTOS HISTORICOS-ARTISTICOS DEL DISENO 4 Teérico -
DE MODA practica
Primer Curso 2° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los

2 avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formaciéon
continuada.

3 Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.

4 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

5 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

6 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y

del medio ambiente

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Conocimiento y sistematizacion del arte y su referente en la moda.

Transformacion social y artistica en el arte y la moda.

Valoracion estética del arte y su configuracién en la moda.

Pervivencias en el arte contemporaneo: Movimiento Moderno y Posmodernidad. Su influencia en el disefo de
moda.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Historia del diseiio de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Teérico -
HISTORIA DE LA INDUMENTARIA 4 eorico
practica
Tercer Curso 5° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los

2 avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

3 Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

4 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

5 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

6 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

8 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y

del medio ambiente

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

El traje como manifestacion cultural y artistica.
Factores sociales y estéticos que configuran la indumentaria.
Origenes del vestir. Tipologias fundamentales.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID
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MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Nim. 139

ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Historia del disefio de moda

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

HISTORIA DE LA MODA 4

Tebrico -
practica

Tercer Curso 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

L N

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

[¢)]

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y
del medio ambiente

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

La moda como reguladora del cambio social.

La fuerza de la moda: poder, individualismo y distincion.

Significado de las diversas estéticas de la moda.

Los soportes modernos del sistema de la moda a través de los disefadores.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Proyectos de diseiio de moda e indumentaria
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

- 5 : Tedrico -
DISENO DE MODA. ANALISIS E IDEACION 6 . e

practica
Segundo Curso 3° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

2 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

4 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales

5 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

6 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

7 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto

8 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales, materiales,
técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

9 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnologica e industrial propia del sector.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Fundamentos del disefio de moda. Metodologia del disefio de moda.

Procedimientos creativos aplicados al disefio de moda. El objeto prenda y su interactividad con el cuerpo. La prenda como
mensaje.

Técnicas de representacion aplicadas al disefio de indumentaria.

Valoracién de las funciones de uso de una prenda sobre el cuerpo humano y su vinculacion a criterios ergonémicos.
El proceso comunicativo en moda. Proyecto y comunicacion, fases de elaboracion y presentacion final.

Analisis de tendencias.

Procedimientos técnicos, de la ficha técnica al prototipo. Prevision tecnologica.

Figurin de moda. Arte final

El prototipo.

Difusién del producto moda: publicaciones, webs y blogs de moda.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Proyectos de diseiio de moda e indumentaria
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

- ' Teorico -
DISENO DE MODA. COMUNICACION 6 one

practica
Segundo Curso 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

2 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

3 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

4 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales

5 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

6 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

7 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto

8 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales, materiales,
técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

9 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnologica e industrial propia del sector.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Fundamentos del disefio de moda. Metodologia del disefio de moda.

El proceso proyectual como investigacion y experimentacion. El proceso creativo.

Tecnologia digital, aplicada al disefio de moda.

Proyectos interdisciplinares: Dibujo de moda, patronaje y confeccion.

Aplicacion de técnicas de patronaje y confeccion para la comprension, fabricacion y aceptacion del producto final.
Concepto de coleccion.

Realizacion de proyectos aplicados a la elaboracion de una coleccién de moda.

Proyecto, fases de elaboracion y presentacion final.

La pasarela de moda, estilismo y comunicacion.

Difusion del producto moda: ferias especializadas. Textil moda y complementos. Pasarelas nacionales e internacionales.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Estilismo
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Creditos Caracter
PROYECTOS DE ESTILISMO 4 Terico -
practica
Tercer Curso 5° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_—

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales

alr|WOIDN

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar
6 los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
disefo.

Dominar la metodologia de investigacion.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

10 | Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Proyecto de estilismo: creacion y produccion.

Funcioén del estilismo. El estilismo como merchandising visual. El estilismo como mediador entre el disefio y la
venta.

La creacién de la necesidad de moda. Moda y producto efimero. La justificacién estética del cambio. La novedad
como concepto de moda.

Creacion de la imagen de Moda y su difusion a través del estilismo. Estilismo y comunicacién visual.

Estilismo y sociologia: identidad visual de los grupos sociales.

Estilismo y tendencias. El “coolhunter”

Métodos organizativos y de produccion del estilismo: EI showroom.

Conceptos de estética y estilismo.

Caracterizacion.

Estilismo y estética: las imagenes de la belleza.

Estilismo y disefio de moda: idea de conjunto o estilo, basicos de coleccién y prendas estrella.

El asesor de imagen moda. EI” personal shopper”. Estilismo y escaparatismo de moda. La implantacion
comercial de las colecciones de moda.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Estilismo
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

‘ Tedrico -
FOTOGRAFIA DE MODA 4 ore

practica
Tercer Curso 6° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion

3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica
4 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar
6 los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
disefio.

7 Dominar la metodologia de investigacion.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

9 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

10 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

El lenguaje fotografico aplicado a la moda.

La fotografia de moda como género fotografico: funcion de la fotografia de moda. La prensa grafica de moda.
La produccioén fotografica de moda. La camara fotografica. El Platd. Técnicas de iluminacion.

La fotografia digital. La posproduccion digital.

Técnicas expresivas y comunicativas de la fotografia de moda: Imagen y composicion, El encuadre, la
iluminacién. Formatos y planos visuales. La figura humana: la pose y sus caracteristicas comunicativas.
Iconicidad del objeto moda en la fotografia de moda
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Gestion del disefio de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Tedrico -
MARKETING DE MODA 4 ore
practica
Cuarto Curso 7° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

2 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los

3 avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

4 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el dialogo.
Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar

7 los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
disefio.

8 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.

9 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

10 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

11 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud

laboral y la propiedad intelectual e industrial.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Gestion de proyectos de disefio de moda

Gestion de calidad

Comunicaciéon y marketing aplicado al disefio de moda.
Estrategia de marca: extension de marca.

Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del disefio de moda.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Fundamentacion artistica de la moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
Tedrico -
DIBUJO DE MODA 4 .o
practica
Segundo Curso 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

2 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
3 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la comunicacion.
4

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

5 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

6 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Andlisis de la forma bi y tridimensional del objeto moda.

Analisis y sintesis graficas de la representacion anatémica aplicada al moda: Representacion de la figura
humana en la especialidad. Aspectos semanticos, comunicativos y de iconicidad. La intencién comunicativa de la
pose.

La figura humana: Analisis del canon de las proporciones y estructuras

Procedimientos para la representacion del traje. Intenciones constructivas de la moda.

Procedimientos y técnicas graficas aplicadas a la representacion de moda e indumentaria

El lenguaje semantico del color y su aplicacion en los procesos creativos de la moda.

Niveles de la representacion aplicados a la moda y a la indumentaria. Descripcion, representacion, expresion.
Lenguajes compositivos aplicados. Estilismos compositivos.

Etapas graficas del proyecto de disefio de moda. Funcién de la imagen grafica.

La construccion de la forma en la moda. Nociones de ilustracion de moda.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

MATERIA Fundamentacion artistica de la moda

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
IMAGEN MODA 4 Tedrico -
practica
Tercer Curso 5° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

2 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

3 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

7 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

8 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

9 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

10 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

1" Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

12 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e indumentaria.

13 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de moda e indumentaria.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

La percepcion. Leyes y teorias perceptivas aplicadas.

Moda: contextos, configuracion, representacion y expresion mediante la imagen de moda.

El lenguaje de la imagen aplicado a la moda.

La sensaciéon y la moda.

Estudio de los procesos sensoriales, perceptivos y cognitivos de las imagenes de moda. Creacion del concepto de la Imagen
moda. Semidtica de la imagen Moda.

Semiotica de la moda. Valores asociados. Arquetipos de la feminidad y masculinidad. Imagen y estereotipos.

Moda y comunicacioén. La imagen moda como producto de comunicacion de masas.

Elementos expresivos y relacionales de la moda. Introduccién a la sociologia de la moda.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Fundamentacion artistica de la moda
ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

< Tedrico -
OBJETOS ESCULTORICOS E INDUMENTARIA 4 practica

Segundo Curso 4° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

2 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
3 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la comunicacion.

4 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

5 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

6 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Objeto artistico e indumentaria.

Lenguajes escultoricos y espaciales relacionados con la Indumentaria y la moda.

Conceptos, procesos y técnicas volumétricas como herramientas creativas del disefio de moda.

El hueco, la superficie y la estructura como herramientas creativas y formales del disefio de moda e
indumentaria.

La indumentaria y el espacio: ampliacion del espacio interpersonal y definicion del yo espacial. Aspectos
constructivos, comunicativos y simbolicos.

El cuerpo como volumen.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Proyectos de diseno de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
DISENO DE MODA. DESARROLLO 6 Tedrico - practica
Tercero Curso 52 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Tener una vision cientifica sobre la percepciéon y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales, materiales,
técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnolégica e industrial propia del sector

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

comunicativos.

nacionales e internacionales.

Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefo para diferentes marcas de moda.
El proceso proyectual como investigacion y experimentacién para una marca de moda. aspectos técnicos, funcionales y

Estudio de tendencias. Conceptboar, Moodboard. Brief.

Imagen corporativa y merchandising.

Realizacion de proyectos de moda dirigida para un determinado sector comercial.

Tecnologia digital, aplicada al disefio de moda.

Prevision tecnoldgica. Normativa.

Estudio de mercado. Produccioén, publicidad y consumo.

Estudios de presupuestos y viabilidad del proyecto.

Gestion de proyectos de moda. Difusién del producto moda: ferias especializadas. Textil moda y complementos. Pasarelas
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Estilismo
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
ESTILISMO DE ESPECTACULOS Y MEDIOS AUDIOVISUALES 2 Tedrico - practica
Segundo Curso 4¢ Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

N|o|a|[h~|WO|N

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

9 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de moda e indumentaria.

11 Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de moda e indumentaria.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

- Las producciones audiovisuales. Funcion del Estilista. Necesidades y recursos.
- Estilismo para pasarela.

- Estilismo para television.

- Estilismo para producciones musicales.

- Estilismo y publicidad.

- Caracterizacion e identidad del personaje. La creacion del personaje mediatico. Estilismo y representacion visual de
pautas de comportamiento.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Gestion del disefio de moda
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GESTION DE EMPRESAS DE MODA 6 Tedrico - practica
Segundo Curso 4¢ Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

—_

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

2 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

3 Realizar autocritica hacia el propio desempenfo profesional e interpersonal.

4 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

5 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

6 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional.

7 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos

8 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.

9 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

10 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y

11 .
materiales.

12 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

14 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como transmisor de valores culturales.

15 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

16 Dominar la metodologia de investigacion.

17 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

18 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la

19 propiedad intelectual e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio

20 ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

—  Gestioén de la Creatividad: La creatividad comercial. El disefiador como marca. Creacién de identidades. Directores
creativos, jefes de producto y disenadores.

— La cadena de valor del producto moda. La obsolescencia programada.

—  Estructura jerarquica y organizativa de las empresas de moda. Tipologias dentro del sector y estrategias de producto.
—  Los modelos culturales de gestiéon de moda: modelo francés, americano, italiano, asiatico y el modelo espafiol.

—  El proceso productivo-logistico. La cadena de suministro. La externalizacion de la produccion.

—  El proceso comercial , sistemas y puntos de venta.

— Gestion de la comunicacion de la marca y el producto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
MATERIA Proyectos de diseno de moda
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
DISENO DE COMPLEMENTOS DE MODA 6 Tedrico - practica
Segundo Curso 4° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
4 Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.
5 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
6 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
7 Liderar y gestionar grupos de trabajo.
8 Desa_rrollar_en Ia_ practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, medioambiental
y hacia la diversidad.
9 Adaptarse, en cpndi_ciones dg competitividgd a los cambios culturales, sociales y glrtl’stico.s y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.
10 Trabaj_ar de forma autébnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional.
11 Contribqir con su gcti\(idad profesiongl a la sensibilizacion soc[al qc_e Ia_importancia del patrimonio cultural, su incidencia
en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos
12 Congebir, planifilc_ar y desarrol_lar _proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.
13 Tengr una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.
14 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
15 Promover el conocimiento de los aspectos histoéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
16 Plantgar estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y
materiales.
17 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
18 C_qmunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el
dialogo.
19 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
20 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
21 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
22 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
23 Dominar la metodologia de investigacion.
o4 Analizar, _evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion
empresarial y demandas de mercado.
25 Gengrar propue§t§s creativas v.:je qiseﬁo de moda e indumentariq adecuadas a los condicionamientos materiales,
funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.
26 Qongebir y ma_lterializar proye_cto_s de diseno d_e m(_),da e indumentaria que integren los aspectos formales, materiales,
técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.
27 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas.
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Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y

28 ejecucion del proyecto.

29 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

30 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del diseno, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio

st ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

- Estilismo y complementos moda.

- El disefio de complementos moda: El complemento como elemento integrador de la moda.
- Disefio de complementos piel: bolsos, carteras, cinturones.

- Disefio de complementos para la cabeza: sobreros y tocados.

- El proceso proyectual como investigacion y experimentacién. El proceso creativo.

- Tecnologia digital aplicada al disefio de complementos de moda. 3d Studio.

- El complemento como imagen iconica de las grandes marca de moda.

- Concepto de coleccion de complementos segun mercado y motivacion estética. Realizacion de proyectos de
complementos dirigida para un determinado sector comercial.

- Procedimientos técnicos, de la ficha técnica al prototipo. Prevision tecnoldgica.
- Difusion del producto de complementos moda: ferias especializadas. Publicaciones, webs y blogs
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MATERIAS OBLIGATORIAS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

MATERIA MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
MATERIALES Y TECNOLOGIA. CONCEPTUALIZACION 6 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas de las propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el
disefio de productos, servicios y sistemas.

3 Conocer los procesos de produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.
Desarrollo de productos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
P Conocimiento de los materiales y técnicas apropiadas al diseno de producto.

ASIGNATURA

Denominacién de la asignatura Créditos Caracter

MATERIALES Y TECNOLOGIA. REALIZACION 6 Tedrico-practica
Segundo Curso 42 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas de las propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el
diseno de productos, servicios y sistemas.

3 Conocer los procesos de produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto.
Desarrollo de productos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
P Conocimiento de los materiales y sistemas.

P Procesos y sistemas de produccion
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA AL DISENO DE PRODUCTO 8 Tedrico-practica
Tercer Curso 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

2 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de producto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Aplicacion de la tecnologia digital en el desarrollo de estrategias y criterios de decision, innovacion y calidad.

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter

VALORACION DEL PROCESO DE DISENO 2 Tedrico-practica
Segundo Curso 42 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

2 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Herramientas de valoracién y proyeccion de los aspectos técnicos del disefio de producto.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA Historia del disefio de producto
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
DISENADORES Y TENDENCIAS 2 Tedrico-practica
Cuarto Curso 82 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Valorar e integrar la dimension estéticas en relacion al uso y funcionalidad del producto.
2 Reflgxionar sobre la _influencia social p_ositiya delldiseﬁo,_ su inciqencia en la mejorglde la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Disefadores y tendencias.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Las manifestaciones del disefio de producto en diferentes paises, disefiadores y tendencias.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

Pdag. 216 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O.C.M. Num. 139
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
DOCUMENTACION 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 42 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Acceso a la informacion.

2 Uso y expresion de las fuentes de documentacion.

3 La documentacion y el proyecto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de producto.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Historia de las artes y el disefo.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
HISTORIA DEL DISENO DE PRODUCTO 4 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.
2 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de producto.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA Proyectos de envases y embalajes

ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTO DE DISENO DE ENVASES Y EMBALAJES 6 Tedrico-practica

Tercer Curso 62 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

3 Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccién.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Disefo grafico aplicado a envases y embalajes.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Desarrollo de proyectos de envases y embalajes (packaging) teniendo presente la importancia que tiene en la configuracion,
comunicacion, distribucidn, identificacion y venta de productos.
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‘ MATERIA | Gestion del diseno de producto
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
COMUNICACIONES Y RECURSOS 2 Tedrico- practica
Cuarto Curso 82 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.
2 Reflgxionar sobre Ia_influencia social p_ositiv_a del_diseﬁo,_ su incid_encia en la mejorz_ilde la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Comunicacién y marketing aplicado al disefio de producto.

Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del disefio de producto.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
GESTION DEL DISENO 2 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

2 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Gestioén de calidad.

Recursos y costes de la actividad profesional.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE PRODUCTOS Y DE SISTEMAS
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS. IDEACION 8 Tedrico-practica
Segundo Curso 32 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

3 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

4 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Cultura del proyecto.

Descriptores de la asignatura:

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Estudio de la metodologia basica aplicada al desarrollo de un producto.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS. COMUNICACION Y DESARROLLO 10 Tedrico-practica
Tercer Curso 52 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

-

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de diseno de productos y sistemas.

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

=220 IS I (O~ N I I I V)

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de producto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

ambientales y de mercado.

Descriptores de la asignatura:

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

Fundamentacién y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y sistemas.

Definicion y realizaciéon de proyectos de productos y de sistemas conforme a factores de uso, expresivos, técnicos, productivos,

Aplicacidon de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTOS. DESARROLLO E INTERACCION. 8 Tedrico-practica
Terecr Curso 62 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.
2 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
3 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
4 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.
5 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de producciéon adecuados en cada caso.
6 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de producto.
7 Reflgxionar sobre la .inﬂuencia social ppsiti\{a delldiseﬁo,. su inciqencia en la mejorglde la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad.
Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y sistemas.

Definicion y realizacion de proyectos de productos y de sistemas conforme a factores de uso, expresivos, técnicos, productivos,
ambientales y de mercado.

Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
DISENO GRAFICO Y COMUNICACION DEL PROYECTO 8 Tebrico-practica
Terecr Curso 52 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Dominar los recursos grafico — plasticos de la representacion bidimensional y tridimensional.

2 Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

3 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa definicion y comunicacion del producto o sistema.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Conocimientos de las estrategias adecuadas para abordar la comunicacion grafica del proyecto, atendiendo a la importancia de
la imagen visual.

BOCM-20110614-2



BOCM BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID i

Pdg. 220 MARTES 14 DE JUNIO DE 2011 B.O0.C.M. Ndm. 139
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
PRESUPUESTOS Y GESTION DE PROYECTOS 4 Teodrico-practica
Cuarto Curso 62 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.
2 Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.
3 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.
4 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.
5 Reflt_axionar sobre la .influencia social ppsitiv_a delldiseﬁo,. su inciqencia en la mejor:?l,de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Presupuestos y andlisis de viabilidad.

Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Estudio de los costos de ejecucion material de los productos disefiados y elaboracion de las propuestas de valoracion de los
mismos.

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA AL PROYECTO 8 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de producto.

3 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de producto.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién del proyecto y el desarrollo del producto.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Estudio y analisis del comportamiento de los modeladores digitales para su aplicacion en el proceso de disefio de producto.
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
ARTE, ARTESANIA Y DISENO 2 Tedrico-Practica
Tercer Curso 52 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

2 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados a cada caso.

3 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

4 Reflgxionar sobre Ia'influencia social ppsiti\{a del'diseﬁo,. su incidencia en la mejorglde la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Analisis y definicion de productos conforme a factores de uso, expresivos, técnicos, ambientales y de mercado.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

MATERIA GESTION DEL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caréacter
COMUNICACIONES Y RECURSOS 2 Teodrico-practica
Cuarto Curso 82 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccién.
2 Reflt_axionar sobre Ia_influencia social ppsitiv_a del_diseﬁo,. su inciqencia en la mejorz.a,de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacioén y calidad en la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Comunicacion y marketing aplicado al disefio de producto.

Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del disefio de producto.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

ASIGNATURA

Denominacién de la asignatura Créditos Caracter

GESTION DEL DISENO 2 Tedrico-practica
Cuarto Curso 7° Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.
2 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la
propiedad intelectual e industrial.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:

Gestion de calidad.

Recursos y costes de la actividad profesional.

Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA PROYECTOS DE ENVASES Y EMBALAJES
ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
PROYECTO DE DISENO DE ENVASES Y EMBALAJES 6 Tedrico-practica
Tercer Curso 62 Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

3 Producir y comunicar la informaciéon adecuada relativa a la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Diseno grafico aplicado a envases y embalajes.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

comunicacion, distribucidn, identificacién y venta de productos.

Desarrollo de proyectos de envases y embalajes (packaging) teniendo presente la importancia que tiene en la configuracion,

MATERIA IDEACION GRAFICA Y REALIZACION TRIDIMENSIONAL

ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
INICIACIACION AL DISENO DE PRODUCTO 4 Tedrico-practica

Primer Curso 22 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

3 Valorar e integrar la dimension estéticas en relacion al uso y funcionalidad del producto.

4 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados en cada caso.

5 Reflex.ionar sobre la inf]uengia po_sitiva dgl diseﬁp, su influencia en la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para general identidad, innovacion y calidad de la produccidn.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Fundamentacion y estudio tedrico — practico de proyectos de disefio de productos.
Analisis critico del proceso de disefo.
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
MODELOS Y PROTOTIPOS. IDEACION Y COMUNICACION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 22 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

3 Valorar e integrar la dimension estética en la relacion al uso y funcionalidad del producto.

4 Reflexionar sobre la influencia positiva del disefo, su influencia en la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para general identidad, innovacion y calidad de la produccion.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado.
Definiciéon y realizacién de elementos tridimensionales para la éptima comprensién y comunicacion del disefio de producto.

ASIGNATURA
Denominacion de la asignatura Créditos Caracter
MODELOS Y PROTOTIPOS. PROCESOS Y DESARROLLO 6 Tedrico-practica
Primer Curso 2% Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

2 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado.

Aplicacion de las técnicas y procesos especiales en la construccion de objetos tridimensionales (premaquetas, maquetas y
prototipos) como parte fundamental del desarrollo del diseno de producto.

MATERIA ANALISIS DE LA FORMA NATURAL
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
BIONICA Y PROPORCION 4 Tedrico-practica
Primer Curso 12 (6 22) Semestre
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
1 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.
2 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefios de productos y sistemas

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Estudio y analisis del comportamiento de las formas y procesos naturales para su aplicacion en el proceso de disefio del
producto
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ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
ESTRUCTURAS Y SISTEMAS 4 Tedrico-practica
Segundo Curso 42 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Promover, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas

2 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizado en el disefio
de productos, servicios y sistemas

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Estructuras y sistemas
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia

Estudio y analisis de las acciones, reacciones y esfuerzos a los que estan sometidos los sistemas formales en el proceso de
disefo y su incidencia en la vida del producto.

MATERIA MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE PRODUCTO
ASIGNATURA
Denominacién de la asignatura Créditos Caracter
ESTRUCTURAS Y SISTEMAS 4 Teodrico-practica
Segundo Curso 42 Semestre

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

1 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

2 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

3 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio
de productos, servicios y sistemas.

BREVE RESUMEN DE CONTENIDOS

Descriptores de la asignatura:
Estructuras y sistemas
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Estudio y analisis de las acciones, reacciones y esfuerzos a los que estan sometidos los sistemas formales en el proceso de
disefio y su incidencia en la vida del producto.
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ANEXO I

Asignatura pendiente de 1er curso experimental del
Grado en Disefio

Asignatura equivalente de 1er curso del Grado en
Disefio

ESPECIALIDAD DE

DISENO GRAFICO

Fundamentos de Disefio |

Fundamentos de Disefio. Analisis

Fundamentos de Disefio Il

Fundamentos de Disefio. Ideacion

Dibujo |

Dibujo. Representacion

Dibuijo II

Dibujo. Comunicacion

Sistemas de Representacion

Sistemas de Representacion

Color

Color

Tecnologia Digital

Tecnologia Digital

Volumen

Volumen

Fundamentos Cientificos

Fundamentos Cientificos para el Disefno

Ecodiseno

Ecodiseno

Teoria e Historia del Arte

Teoria e Historia del Arte

Tipografia |

Tipografia

Teoria de la Imagen y la Comunicacién

Teoria de la Imagen y la Comunicacion

Tecnologia Digital Grafica |

Tecnologia Digital Grafica

ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

Fundamentos de Disefio |

Fundamentos de Disefo. Analisis

Fundamentos de Disefio Il

Fundamentos de Disefio. Ideacion

Dibujo |

Dibujo. Analisis

Dibuijo II

Dibujo. Comunicacion

Sistemas de Representacion

Sistemas de Representacién

Color

Color

Tecnologia Digital

Tecnologia Digital

Volumen

Volumen

Fundamentos Cientificos

Fundamentos Cientificos para el Disefio

Ecodiseno

Ecodiseno

Teoria e Historia del Arte

Teoria e Historia del Arte

Tecnologia Digital del Disefio de Interiores

Tecnologia Digital para el Disefio de Interiores

Interaccion Disefio — Instalaciones Basicas

Interaccion Disefio — Instalaciones Basicas

Construccion “in situ”

Analisis de Elementos de Construccién

ESPECIALIDAD DE

DISENO DE MODA

Fundamentos de Disefo |

Fundamentos de Disefo. Analisis

Fundamentos de Disefio Il

Fundamentos de Disefio. Ideacion

Dibuijo |

Dibujo. Representacion

Dibujo I

Dibujo. Comunicacion

Sistemas de Representacion

Sistemas de Representacién

Color

Color

Tecnologia Digital

Tecnologia Digital
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Asignatura pendiente de 1er curso experimental del
Grado en Diseno

Asignatura equivalente de 1er curso del Grado en
Diseino

Volumen

Volumen

Fundamentos Cientificos

Fundamentos Cientificos para el Disefno

Ecodiseno

Ecodiseno

Teoria e Historia del Arte

Teoria e Historia del Arte

Patronaje

Patronaje

Técnicas de Confeccion |

Técnicas de Confeccion

Contextos Histdrico — Artisticos del Disefio de Moda

Contextos Histérico — Artisticos del Disefio de Moda

ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

Fundamentos de Disefo |

Fundamentos de Disefo. Analisis

Fundamentos de Disefio Il

Fundamentos de Disefio. Ideacion

Dibujo |

Dibujo. Representacion

Dibuijo II

Dibujo. Comunicacion

Sistemas de Representacion

Sistemas de Representacion

Color

Color

Tecnologia Digital

Tecnologia Digital

Volumen

Volumen

Fundamentos Cientificos

Fundamentos Cientificos para el Disefio

Ecodiseno

Ecodiseno

Teoria e Historia del Arte

Teoria e Historia del Arte

Bidnica y Proporcion

Bidnica y Proporcion

Iniciacion al Disefio de Producto

Iniciacion al Disefio de Producto

Modelos y Prototipos |

Modelos y Prototipos. Ideacién y comunicacion
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ANEXO III

CONTENIDO Y PROCEDIMIENTO DE RESOLUCION
DE LAS PROPUESTAS DE TRABAJO FIN DE GRADO

1. En la propuesta Fin de Grado a presentar por el alumno se incluirdn, como mini-
mo, los siguientes apartados:

— Titulo del trabajo Fin de Grado.
— Descripcién del trabajo Fin de Grado:

i) Objetivos.
i) Desarrollo.

— Estimacién de medios materiales necesarios para la realizacidn.

— Opcionalmente, se podrd presentar una propuesta de tutoria, que deberd contar con
el visto bueno del profesor del centro propuesto como tutor. Ademads, los alumnos
podran disponer del asesoramiento de un especialista externo al centro. Dicho ase-
sor deberd contar, en todo caso, con la autorizacién del Director del centro.

2. La Direccién del centro constituird una comision encargada de evaluar las pro-
puestas de trabajo Fin de Grado, que resolverd favorable o desfavorablemente en funcién
del cardcter integrador de las competencias adquiridas del trabajo Fin de Grado propuesto,
0, en su caso, del interés como trabajo de investigacion en una materia concreta, y de las
posibilidades materiales de realizacion, entre otros aspectos.

3. En caso de resolucion favorable, la comisién designard a un profesor del centro
como tutor, respetando, en su caso, la propuesta de tutorfa incluida en la propuesta de tra-
bajo Fin de Grado. Una vez obtenida la resolucién favorable, el alumno podrd comenzar
con la ejecucién de los trabajos conducentes a la realizacién del trabajo Fin de Grado.

4. En caso de resolucién desfavorable, esta deberd ser motivada, sugiriendo al alum-
no posibles mejoras o modificaciones de la propuesta de trabajo Fin de Grado.

5. Parala presentacion de la propuesta de trabajo Fin de Grado, el alumno deber4d es-
tar matriculado en el trabajo Fin de Grado, para lo que deberd cumplir los requisitos esta-
blecidos en el apartado 3 del articulo 9 del presente Decreto.

6. La Direccion del centro nombrard, de entre los miembros del claustro, al menos
un tribunal calificador de trabajos Fin de Grado para cada una de las especialidades o, en
su caso, itinerarios impartidos en el centro. Dichos tribunales, que estardn constituidos por
un Presidente y cuatro Vocales, uno de los cuales actuard como Secretario, evaluardn todos
los trabajos Fin de Grado que se presenten por la especialidad o itinerario correspondiente
durante el curso académico en el que sea constituido.

7. La Direccién del centro establecerd el calendario de matricula del trabajo Fin de
Grado y de convocatorias. Asimismo, podrd dictar cuantos procedimientos sean oportunos
para la aplicacién de lo estipulado en este Anexo.

(03/21.293/11)

http://www.bocm.es BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID D.L.: M. 19.462-1983  ISSN 1989-4791

BOCM-20110614-2



		2011-06-14T10:23:37+0200




